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bueno y diversión a raudales. 

No te pierdas el Test que hemos 
preparado, donde descubrirás 
todas las claves que rodean a este 
sensacional título y comprobarás 
si funciona correctamente en tu 
PC. ¡¡Acaba con todos los clones!! 
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Este mes se enfrentan en nues- 
tra rigurosa tabla cuatro títulos 
de estrategia: «Panzers Cold 





















a Así hacemos los Tests. UTN a o Te War», «Command €. Conquer 
¿Funciona entu PC... a Red Alert 3», «War Leaders 
' Actualizaciones Clash of Nations» y «La Guerra 





Civil Objetivo España». ¡Bien! 
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BUENOS JUEGOS 
CONTRA LA CRISIS 





Jose Luis Sanz 
Director 


anamos en calidad. Y es que la 
crisis que estamos viviendo no 
parece afectar al talento y la 
calidad de los juegos que nos llegan y 
que, en algunos casos, lo hacen a precios 
que no alcanzan los 20 euros. ¡¡Bien!! 

Este mes llevamos a la portada el nue- 
vo éxito de FX Interactive. «Emergency 
4» es un curioso juego de estrategia don- 
de manejamos a los servicios de emer- 
gencia de una gran ciudad. ¡¡No te lo 
pierdas!! También, nos vamos a la gue- 
rra utilizando la voz con unos auriculares 
y un micrófono. Se llama «Tom Clancy's 
EndWar» y tiene muy buena pinta. 

Pero aquí no acaba nuestro plan an- 
ticrisis. Para paliar los momentos de 
aburrimiento, os recetamos los mejores 
y más completos y rigurosos Test del 
mundo. «F.E.A.R.2» «Warhammer 40.000 
Dawn of War Il», «Rise ofthe Argonauts» 
o «Saints Row 2» pasan por nuestro la- 
boratorio para saber si van a funcionar 
en tu ordenador. 24 PC y 48 pruebas de 
rendimiento. ¿Quién da más? 

En Hardware analizamos 4 televisiones 
de 32", para que conectes tu ordenador 
y vivas la nueva experiencia de la alta 
definición con tus juegos preferidos. 
¿Quieres más? Te contamos cómo ins- 
talar tu nueva tarjeta gráfica, los trucos 
secretos más buscados, los consejos más 
útiles para las últimas novedades y, co- 
mo juego completo de regalo, «Deus Ex», 
uno de los títulos de rol con más solera 
y prestigio de la historia del PC. Con un 
catálogo así.. ¿quién dijo crisis? 























chj ancaalsiager es 


ASA 


Actual. Las últimas noticias y las versiones 
más recientes de los juegos más importantes. 
Comprensible. En COMPUTER HOY JUE- 
GOS no encontraréis tecnicismos informáticos, 
ni valoraciones eruditas. Todo muy claro. 





Práctica. Explicamos las cosas paso a paso, 
demostrando que funcionan con ejemplos grá- 
ficos claros y precisos. Así,no hay dudas. 

Rigurosa. Nadie prueba cada juego en 24 
ordenadores distintos. COMPUTER HOY JUE- 
GOS sí lo hace y te lo explica en la sección 
¿Funciona en tu PC? Más rigor...imposible, 





| EL PADRINO Il 


Los negocios de familia 
se mudan a Miami 








Juego de Acción para PC, X360 y PS3| te mejoren las misiones más complicadas. 
Tras el asesinato de Don Vito, y con su hijo Extorsionar e intimidar a los empresarios 
Michael investigado por el senado, la fa- detus zonas de control será otra de las "in- 
milia Corleone ha encontrado una posible gratas" tareas que te toque representar, Y 
salida a esta difícil situación en el restable- para ayudarnos en ese sentido se nos pro- 
cimiento de las operaciones de Nueva York  porciona un completo mapa 3D desde el 
y la expansión del "negocio" en la cálida que se puede controlar nuestras zonas de 
Miami. Y allí, claro, necesitan un Padrino influencia, identificar negocios infieles a la 
que organice y controle el nuevo negocio. familia o localizarlos objetivos más inte- TN A o Re : Er 
El elegido, por supuesto, eres tú, y entre tus — resantes para nuestras futuras acciones. El NOfaltarán las persecuciones por la ciudad de Miami, aunque si no te parecen suficien- 
responsabilidades se encuentra el reclutar desarrollo del juego, ya véis que bastante temente divertidas, puedes probar a jugar online con tus amigos... o enemigos. 

a nuevos miembros buscando entre los complejo, será una mezcla de estrategia 
peores sujetos de la ciudad. Un pirómano, — (en poca cantidad), conducción y, sobre 
un manitas revienta cajas fuertes o un ex- todo, combates. En 
perto en demoliciones; nunca fin, todo lo que ne- 
se sabe quién puede asistir- cesita un buen Pa- 
drino para hacerse 
querer, E 12 Pág.79 
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Lanzamiento: amé 
Primavera de 2009 E Ms Mi MET YA |-—->- WM 2 
Más información: Si algún negocio no se pliega a los deseos  ... ysiaún asíno quiere "colaborar", haz lo 

Electronic Arts, — dela familia, empieza por amenazarle.... que haría cualquier Corleone. 
Tel.91 4926000 ¿qu 
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CONTROLA LOS NEGOCIOS DE LA CIUDAD 
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Cualquier negocio de Miami estará obli- El control de las operaciones se llevan a 
gado a pagar su tributo a la familia. cabo desde esta precisa vista en 3D. | 
E e se ! ) 
'- MARZO «Penumbra Requiem 
A A : Aventura Friendware - 39,95€ 
- AoP City of Abandoned Ships. Real Madrid The Game 
Rol - Virgin Play - 39,95€ : Deportivo - Virgin Play - 19,95€ 
A + Anatomía de Grey el Videojuego . + Secret Service 
Aa Aventura - Ubisoft - 19,95€ : Acción Activision - 29,95€ 
un on Vmpire Story "The Wheelman 
Pa) Aventura - Friendware - 49,95€ : ACCIÓN: Atari + 44,95€ 
A - Codename Panzers Cold War: -Tom Clancy's HAWX 
== Estrategia - Atari - 19,95€ Acción Ubisoft - 59,95€ 
ÍA -Elven Legacy Watchmen the End is Nigh 
pa Rol - Friendware - 39,95€ : Acción Warner Bros + N/D 
y -EvEOnline -» World in Conflict Soviet Assault 
mA Rol Online - Atari -39,95€ Expansión Estrategia - Ubisoft - N/D 
L ies: « Mata Hari - «World War | La Gran Guerra 
a O E Aventura - Planeta DeAgostini - 29,95€ : Estrategia - Friendware - 39,95€ 
la familia se trasla- i ' 
dana Miami » Men of War :  *X-Plane 9 
, Estrategia - Digital Bros - 39,95€ ¿Simulador - Friendware - 59,95€ 





Datos proporcionados por las compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar el cumplimiento exacto de las fechas y precios pre slos. 








Cóéputer y 
els 


Yo, el licántropo 


Juego de Acción para todos los siste- 

mas | Activision nos acerca a los oríge- 
nes de uno de los personajes más enig- 
máticos de los X-Men: Lobezno. Sus 
tormentosos comienzos los viviremos 
en primera persona en una aventura 
repleta de acción, en la que el comba- 
te cuerpo a cuerpo, los combos y unos 
espectaculares ataques finales serán la 
moneda de cambio para avanzar. Con. 
unos gráficos soberbios y un Lobez- 
no que se parece asombrosamente a 
























Sus ataques fi- 
rales a lo «Mor- 


tal Kombat» 

Hugh Jackman, estamos ante la que : tos 
2 sin duda la mejor adaptación de elos los 
será E ¿7 ) 7 p E para todos los 
este clásico del comic. 24 13 Pág públicos. 


OLanzamiento: Mayo de 2009 
Más inf.: Activision, Tel. 91 460 15 80 
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¡A LAS ARMAS! 
¡Es la guerra! 


Expansión para «Warhammer On- 
line» | Este mes de marzo llega la pri- 
mera gran expansión del juego, tanto en 
contenido como en mejoras, y todo ello 
totalmente gratuito para todos los sus- 
criptores. Añadirá dos nuevas carreras, 
Rebanador Orco y Matador Enano, un 
nuevo escenario de grado cuatro llama- 
do la Torre Sinuosa y misiones públicas 
de más sencillas para que los jugadores de 
WS grado 2, 3 y 4 disfruten también deellas, 
Además, se ha rehecho buena parte del 
sistema de artesanía, para hacerlo más 
útil y divertido. ¡El universo "Warham- 
mer" es cada vez mejor! 514. Pág.79 

























Nueva expansión Ñ 
para «Warhammer 
online». 


OLanzamiento:Marzo de 2009 
Más inf: Elec. Arts, Tel. 91 462 60 00 


TOM CLANCY'S HAWX 


bolos del aire 


Juego de Acción para PC, X360 y PS3 | 
La serie «Tom Clancy» nos mete de lle- 
no en la acción aérea más espectacu- 
lar que hemos visto en años. Como ya 
pudísteis ver el mes anterior, «HAWX» 
no es ni mucho menos un simulador 
de vuelo, sino un juego de acción en el 
que un cuidadísimo y novedoso siste- 
ma de control nos hará sentir a la vez 
como protagonistas y espectadores de 
una apasionante batalla entre las nu- 
bes. El juego se desarrollará en 









El nivel de detalle 


a : de aviones 
cenarios distintos como Brasil,.E di sy 
Unidos o México, y tendrá en el moda Y. ES 

y A es asom- 


cooperativo a través de Internet una de. 
sus bazas más interesantes. +? 15 Pág.79 
OLanzamiento:Marzo de 2009 

Más información: Ubisoft, Tel, 91 640 46 00 


broso. 


Mal 
W > 


orid Online: 

E un MMO bacad en 1 exitosa 
franquicia de Electronic Arts. Nose | 
conocen detalles de cómo será el | 
juego, pero sí que será gratuito y | 
que este mes de Marzo comienzan 
las pruebas para el mercado asiá- | 
tico. A Europa llegaría a finales de | 











Ej añooyaen2010.0/ 16 Pág.79 | 
A A da conc Usd OA 
y he | 
L ms 3»: 


Según ha anunciado Electronic 
Arts estos días, «Los Sims 3», que 
debería estar en las tiendas desde 
finales de febrero, ve retrasada su 
fecha de salida hasta el 2 de Junio. | 
Dicen que para mejorar aún más 
el juego, A nosotros, nos alegrará 
la llegada del verano, + 17 Pág.79 
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), Puedes hacerlo desde el servicio 
de descargas Steam a partir del 4 
de Marzo, dos días antes del estre- 
no de la película de la que, preci- 
samente, el juego es una especie | 
de precuela. Este se desarrolla diez | 
años antes, en los tiempos del es- | 
cándalo Watergate. 1? 18 Pág.79 | 
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OLanzamiento: Otoño 2009 Más información: Electronic Arts, Tel. 91 4626000 





























con los Decepticons? 
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IA SHERL po K O MES VS 
JAC K EL TRIPADOR 

El famoso Ada vivirá en breve su 
aventura más apasionante, toda vez que, 
quien se esconde esta vez tras los críme- 
nes cometidos en el East End londinense, 
es el mismísimo Jack el destripador. La 
aventura nos permitirá elegir entre la vista 
clásica en tercera persona o una más in- 





Sherlock Holmes volverá al tajo 


a mediados de año. mersiva en primera. + 23 Pág.79 
2 1 RE? 2 
y es om 
fm SE RVIC 
Este mismo mes ¿Neda a las tiendas el cu- 


rioso "remake" de un juego, también de 
Activision, aparecido en 2003 y que no 
logró precisamente un éxito reseñable. 
Nuestro papel será el de un agente secreto 
que se ve involucrado en el ataque terro- 
rista perpetrado durante la investidura del 





A ver si con esta segunda ver- 


sión del juego llega el éxito... presidente estadounidense. E3 24 Pág.79 
YY RA NS SORMERS | L/ 5 
Sy ENGANZA D ELOSC AIDOS 


Lea al cine la segunda película basa- 
da en estos peculiares robots y, con ella 
claro, la correspondiente versión para 
PC. Todo ello el próximo mes de junio. La 
principal novedad que incorporará el jue- 
go es que, por primera vez, contará con 
un modo multijugador para combatir 
contra amigos online. ** 25 Pág.79 





¿Te apuntas con los Autobots o 


Y SINGULARITY 
Raven Software, los creadores de clásicos 
como «Soldier of Fortune» o «Heretic», 
regresarán a lo grande en la segunda 
mitad de año con este "singular" juego. 
En él tomarás el control de Nate, que se 
MA. E verá envuelto en un blucle temporal que 
Prepárate a "jugar" con el tiem- le llevará continuamente del año 2010 a 
po en este título de acción. - 1950 y viceversa. Promete. F3 26 Pág.79 
E” DEAD 
«Y RISING . 
Capcom ha edo el lanzamiento 
de la segunda parte de este clásico de 
la acción "a todo trapo". De «Dead Rising 
2», que actualmente está siendo desa- 
rrollado, la compañía japonesa sólo ha 
dicho una cosa: "habrá decenas de miles 
de zombis para descuartizar”. Esperemos 
que ofrezca algo más. 2 27 Pág.79 








Ñ XQ B bl 1 
Cualquier cosa nos servirá para 
combatir a los zombis. 
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Je ; : 

WN ¿SABÍAS QUE... | 

|... «Operation Flashpoint 2» 

e ha cambiado de nombre? 

| Pues sí, el "2" que lo identificaba como se- 
gunda parte del clásico de Codemasters ha 
desaparecido, pasando a llamarse «Opera- 

| tion Flashpoint Dragon Rising». De esta ma- 

| nera, la compañía británica quiere recalcar la 

| fuerza de su juego más importante del año. 














Hasta 50.000 
jugadores convi- 
ven simultáneamen- 
te en «EvE Online». 


1s..oo................................-.«..«<...«—.... ...«0. . . o. o. 


Tira del hilo 


Aventura para PC| Dos supuestos ase- 
sinatos en sendos continentes y, junto 
a cada cuerpo, una misteriosa muñeca 
vestida con harapos del siglo XVIII. Así 
comienza la historia de esta interesante 
aventura que City Interactive nos acer- 
cará, totalmente traducida, durante la 
próxima primavera. Nosotros controla- 
remos a Nicole Bonet, una joven agen- 
te del FBI que viajará a París, Marsella, el 
Pirineo español y La Habana, en busca 
de respuestas a este enigma. Una aven- 
tura de corte clásico que promete horas 
y horas de suspense, * 21 Pág.79 


Lanzamiento: Primavera de 2009 
Más inf.: City Interactive, Tel. 91 790 11 79 


.e..oo.................................................. 


Como 
siempre, el 
juego no será ap- 
to para estómagos 
delicados. 





EVE ONL 
Entra en la élite 


Juego de Rol Online para PC | Aun- 
que su nombre no os resulte muy cono- 
cido, es desde 2003 uno de los juegos 
online con más prestigio; un auténtico 
homenaje a ese clásico de los 80 llama- 
do «Elite». «EvE Online» nos sumerge 
en un inmenso universo (nunca mejor 
dicho), poblado por miles de sistemas, 
con sus estrellas, planetas, agujeros 
negros... y jugadores. Miles de ellos 
competirán por ser los mejores como 
mercaderes, mercenarios, piratas o in- 
genieros, entre otros. Esta versión, en 
caja, incluye 60 días de suscripción, una 
nave de juego exclusiva y una especta- 
cular guía de ió : 20 Pág.79 


OLanzamiento: 12 de Marzo de 2009 
Más inf.: Atari, Tel. 91 329 42 35 . 
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Nicole se aprovecha- 
rá de los conocimien- 
tos del detective 

René Fourier, 


lr... ....................o. ss. . tes 
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cidhto; aa ya ERA: hablado de Se 
juego en alguna ocasión pero es que 
sus continuos retrasos y que al fin y 
al cabo es uno de los grandes lanza- 
mientos del año, nos obligan a teneros 
siempre informados. La última noticia 
es que, si todo ha ido bien, en el mo- 
mento que leas estas líneas el juego 
debería estar ya disponible en las 
tiendas. De ser así, podremos ser pro-' 
tagonistas del regreso de Alex Sheperd 
a su pueblo natal, donde encontrará a 
su familia en un estado lamentable y 
una misteriosa niebla que lo envuelve 
todo... una vez más. “3 22 Pago 
OLanzamiento: Ya disponible 

Más inf.: Konami, Tel. 91 515 5060 
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La saga «Tom 
Clancy», con 
«HAWX», es lo mas 


IN de este mes 





La serie «Tom Clan- 
cy» está alcanzando 
unas cotas de ca- 
lidad extraordina- 
rias con todos sus 
juegos. La última 
muestra: «HAWX>. 


«Warrior Epic», el 
juego online que 
GOA lanzará a fina- 
les de abril, tiene 
una pinta estupen- 


Ya hemos podido 
ver algunas imáge- 
nes de la segunda 
parte del divertido 
«Call of Juarez», 
titulada «Bound in 
Blood», y lo cierto es 
que tiene una pinta 
espectacular. 


Capcom está desa- 
rrollando la segunda 
parte de «Lost Pla- 
neb» No está confir- 
mado para PC, pero 
es bastante proba- 
ble que salga, toda 
vez que la compañía 
está volcada en esta 
plataforma. 


Las fort 

: A TÍ 

«Hellgate London» 
as lomas OUT 








nas 


¿Habrá alguna 
posibilidad de que 
la expansión para 
«GTA IV Lost and 
Damned» salga 
también para PC? 
Creemos que... 


¿Qué le pasa a 
Microsoft? Salvo 
«Viva Piñata» y al- 
guna que otra rara 
excepción, la com- 


da. Lo mejor de to- pañía de Redmond 
does que no tendrá se ha olvidado de 
cuotas mensuales. esta plataforma. 


¿Para cuándo una 
tarifa plana de 
Internet móvil a 
precios accesibles y 
sin "trampas"? A ve- 
ces creemos que las 
operadoras compli- 
can demasiado las 
cosas... ¡¡a su favor!! 


Ni un triste mensaje 
de despedida han 
dejado en la web 
de «Hellgate Lon- 
don». Web que, por 
cierto, ya ni siquiera 
está online. El final 
que nadie podía 
imaginar cuando 
salió en 2007... 
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No todos los niveles del juego se desarrollan a 
pie. En varios de ellos utilizaremos vehículos. 


PEÍMASIRIA man e a 
| TERMINATOR SALVATION 
| 
| 


O) El regreso de las maquinas 


y 


Otra de héroes que regresan por partida do- 
| ble. Esto es, en el cine como reclamo promo- 
cional, y en nuestros PC y consolas como com- 
plemento imprescindible para el lanzamiento. 
Hablamos en esta ocasión de «Terminator 
Salvation», la cuarta entrega de una saga que 
James Cameron inició en 1984 y que logró su 





Es la cifra de juegos vendidos que la franquicia de «Los Sims» podría rebasar con 
Í toda seguridad el próximo mes de junio, cuando la tercera parte de la serie para PC se 








permitirán atacar sin miedo a ser heridos. 










mayor éxito en 1991 con «Terminator 2». En 
esta ocasión, John Connor —papel interpreta- 
do por Christian Bale («El Caballero Oscuro»)-, 
liderará por primera vez a los humanos frente 
a la amenza de Skynet. Junto a él, un enigmá- 
tico personaje llamado Marcus Wright, cuya 
procedencia, pasado o futuro, John descono- 
ce, El estreno de la película se espera para el 
22 de mayo, coincidiendo con el lanzamiento 
del videojuego, que comercializará en nues- 
tro país Warner Bros Interactive. Poco se sabe 
de él, muy en secreto como la película, pero 
sí sabemos que tendrá mucha acción, como 
podéis ver en estas primeras pantallas. E2 


La amenaza de Skynet sigue presente para los 


humanos. Y John Connor es su gran esperanza. 


ERES 


Gr 
de Axel 
Springer 


La última oleada de OJD que 
comprende el periodo de octu- 
bre de 2007 hasta septiembre 
de 2008 nos ha regalado un gran 
dato a los que hacemos COMPU- 
TER HOY JUEGOS: nada más y na- 
da menos que 22.353 ejemplares 
vendidos mensualmente. Ade- 
más, Axel Springer aumentó su 
cuota de mercado, alcanzando el 
87% de las ventas totales de re- 
vistas de videojuegos en España. 
Un éxito que os debemos a todos 
vosotros que compráis puntual- 
mente vuestras revistas favoritas. 
¡Muchas gracias! ZA 


ponga a la venta. En la actualidad, y sumando todas las versiones de «Los Sims» exis- 
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tentes para PC y consola, esa cifra está en los 98 millones. Un reto nada complicado 
conociendo la facilidad de estos personajes para colarse en nuestras casas. 
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DOMINA EL SIGLO XVIII 
POR TIERRA Y MAR 












A 
tierra y mar, debes ol a aquellos que osen interponerse. 
SADA E 
IA O atole Eat navales, un nuevo imperio 
surgirá... | 
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ZOTAC GEFORCE 340061 
SYNERGY EDITION 

Está pensada para su uso con dere: 
res de bajo perfil, es decir, cuyo espacio 
$9 interior no es capaz de albergar una tar- 
EN jeta estándar. Viene equipada con 512MB 
de RAM GDDR3 y es compatible con to- 
das las tecnologías de gráficos actuales, 
Una buena solución, por ejem- incluido DirectX 10.1, OpenGL 2.1 y CU- 
plo, para un PC de salón. DA. Cuesta sólo 49€, 3 31 Pág.79 
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Y TRUST WIRELESS LASER 
£=m MINI MOUSE CARBON ED. 
Debajo de ese bonito diseño, imitación 
de fibra de carbono, se esconde un mag- 
nífico ratón láser con 1.600 ppp de reso- 
lución, rueda de desplazamiento vertical 
y horizontal, tecnología inalámbrica de 
2,4 GHz y un mini-receptor que se encas- 
El botón "dpi" cambia la reso- tra perfectamente en el propio ratón. Su 
lución entre 800 y 1.600 ppp. — precio es de 34,99€, *: 32 Pág.79 
9 MICROSOFT Mo LESS 

«) ARC MOUSE BLANCO 

La última gran innovación en hardware 
de Microsoft, el ratón Arc Mouse, estrena 
aspecto el 18 de marzo. Una elegante ver- 
sión en color blanco que realza aún más 
su estilizada figura. Como ya sabréis, su 
peculiar diseño le convierten en uno de 
Al doblar el ratón por la mitad, los ratones más cómodos y funcionales 
deja de consumir energía. del mercado. Cuesta 59,90€. PA 28 Pág.79 














A WESTERN DIGITAL MY 
“=P BO OK y WO JRLD EDITION Il 
És pecados de este disco duro exter- 
no de Western Digital es que se conecta 
al ordenador a través de un puerto Ether- 
net, por lo que es capaz de funcionar co- 
mo almacenamiento externo para todos 

| los equipos de la red. Incluso podremos 

Si necesitas más, hay un modelo conectarnos a él a través de Internet. La 
de 2 TB por algo más de 400€. versión de 1TB cuesta189€. 4 33 Pág.79 

ff DELL 

«Y INSPIRON MINI 9 

Desde sólo 219€ podrás configurarte uno 

de los NetPC que Dell vende en su tienda 
online. Podrás elegir entre 512 MB o 1 GB 
- de RAM, disco duro SSD de 4,86 16 GB y 

sistema operativo Linux (con la distribu- 
ción Ubuntu) o Windows XP. La pantalla, 
Podrás elegir además entre porcierto, es de 8,9” e integra Wi-Fi y pro- 
una extensa BAMa de colores. cesadorAtoma1,70GHz. 4 34 ie 19 
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El teclado definitivo 


La última creación de Logitech sobrepasa 
con creces todo lo que un aficionado a los 
juegos puede esperar. Un espectacular te- 
clado para la mano izquierda (derecha en el 
| casodelos zurdos), desde el que será posible 
manejar todos los controles del juego. De 
ello se encargarán las 25 teclas programa- 
bles, a las que se les pueden asignar las más 
| complejas macros que puedas crear con el 


a 
a 








Po OE le Todas las 
software incluido. Un mini-joystick, también teclas están 
programable, completa los elementos de retroilumi- 
control de este G13. Mención especial mere- nadas. 





| cela pantalla integrada en la parte superior, € 
donde podrán mostrarse todo tipo de esta- Es tremendamente cómodo y muy firme, | 
dísticas, información del sistema, mensajes gracias a sus650 gramos de peso y su precio, 





| de otros jugadores, etc. Lo mejor de todo es además, está muy bien: 89,99€, £ 28 Pág.79 
que selincluye el kit de desarrollo para QUE reescrito ec 
Í sea la propia comunidad de juego la que le lanza iento: Ya disponible / | 
| saque el máximo partido a dicha pantalla. á f: Logitech Tel. 91 375 33 68 | 
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En tiéllinos de crisis, teclados cableados 


En estos difíciles tiempos que corren, muchos 
buscamos dónde ahorrar, incluso en los detalles 
más pequeños. El teclado del ordenador, por 
ejemplo. ¿Se nos ha estropeado? Pues nada, en 
vez de gastarnos 100€ en uno inalámbrico al 
que además tendremos que cambiarle las 

pilas cada dos por tres, nos hacemos con 

este Wired Keyboard 600 de Microsoft, 

que se conecta por USB y tan sólo cuesta 
15,90€. Asunto solucionado, por lo menos 
hasta que pase la crisis. Además, este modelo 
dispone de cinco teclas de acceso directo pro- 
gramables y un sistema resistente a derrames, 
con conductos que hacen que el líquido sea * 
expulsado. ¡Si es que lo tiene todo! 14 29 Pág.79 
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OLanzamiento: Ya disponible 
Más información: Microsoft, Tel. 902 197 198 


Pese a su precio, las teclas del Wired Keyboard 
600 son silenciosas, sensibles y de perfil bajo. 


ASUS W90 


Un portatil XXL para tu escritorio 


Con una pantalla de 18 pulgadas, el Asus W90 
cumple a la perfección la idea que hoy en día se 
tiene de un ordenador personal: potente como 
un sobremesa y manejable como un portátil, 
Y a éste, desde luego, no le falta. Estas son sus 
especificaciones: procesador Intel Core 2 Duo 
a 2,90 GHz, Windows Vista SP1 64 Bits, 6 GB de 
RAM DDR2-800 MHz, 2 discos duros de 320 GB, 
combo lector Blu-Ray y grabador DVD, Webcam 
de 2 megapíxeles, sonido 5.1 de Altec Lansing 
y, lo mejor de todo, tarjeta gráfica ATI Mobility 
Radeon HD 4870 X2 con 1024 MB de memona 
GDDR3. El preció quizá os asuste un poco, eso 
sí: 3.199€, No es lo mejor para estos tiempos de 
crisis, pero si te lo puedes permitir... 9:30 Pág.79 


Su espectacular pantalla Full HD de 18" pulgadas Sa anzamiento: Ya disponible 
lo convierten en un portátil de cine. Más información: Asus, Tel. 902 $89 688 
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2531: TRANSMISIÓN MILITAR DE LA UNSC DESDE NI HARVEST 


LAST A A A SA SA Y 7 IVA INN AE 
NECESITAMOS REFUERZOS: AO FUERZAS AEREAS» VEHÍCULOS DE COMBATE Y TODOS LOS 


SPARTANS. OPERATIVOS. TENEMOS QUE DETENER A LOS COVENANT NANA UA A 
QUE BUSCAN.>>> | 


HALO WARS. EL PRIMER VIDEOJUEGO DE ESTRATEGIA EN TIEMPO REAL EXCLUSIVO PARA XBOX 360. 
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Estrategia muy bien realizada, que as fuer- 
zas de intervención rápida en las situaciones más extremas. 
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ESTRATEGIA e La ciudad arde, hay heridos por todas partes y unos 
terroristas han secuestrado un avión. ¡¡Esto es sólo el principio!! 


ualquier pequeña llama 

puede convertirse en 

un devastador incendio 
sino la atajamos a tiempo, igual 
que una indigestión puede aca- 
bar en desgracia si un médico 
no nos trata correctamente. Si 
esto ocurre... ¿a quién vamos a 
llamar? ¡¡Al equipo de interven- 
ción de emergencia! 

Como si del propio 112 se 
tratase, nuestra misión en este 
juego es la de guiar a las fuerzas 
de intervención de emergencia 
para poner orden en la ciudad y 


evitar que el caos se adueñe de 
ella. Bomberos, sanitarios, poli- 
cías y vehículos de limpieza se 
ponen a nuestra disposición pa- 
ra obedecer nuestras órdenes y 
restaurar el orden en la ciudad, 


«Emergency 4» se presenta co- 
mo un título de estrategia en 
tiempo real donde nuestra prin- 
cipal labor será ayudar a todos 
los ciudadanos que van y vienen 
por las calles de la ciudad. 


La forma de operar es muy 
sencilla: nos informan sobre la 
incidencia que ha tenido lugar 
en nuestra ciudad a través de un 
aviso y, a partir de ahí, debemos 
movilizar a todas las unidades 
(dependiendo del tipo de con- 
tingencia) de emergencia. 

Por ejemplo, si el aviso que 
recibimos es sobre un desmayo, 
enviaremos a nuestros médicos 
para tratar al paciente y, sies ne- 
cesario, trasladarle hasta el hos- 
pital con nuestra ambulancia 
para curarlo por completo. 
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Para entrar en un Edifido en llamas Ya que equipar a Al principio aros avisos sin isos sin IA como un 
nuestros bomberos con una máscara de humo. Así, po- desmayo, un pequeño robo... más adelante se nos dará 
dremos apagar el fuego desde dentro con extintores. el aviso de una auténtica catástrofe humanitaria. 


La orioMidA es rescatar a los Gilles heridos: y que nues- 
tros hombres no sufran ningún daño mientras trabajan. 
Lo demás se puede reconstruir de nuevo. 
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e. COMES CI 
emo: a nuestro médico uE la zona con el heli- A continuación enviamos a los camilleros para que lo Por último salimos volando en el helicóptero hacia el 
cóptero para estabilizar al herido. transladen al helicóptero con sumo cuidado. cuartel general, donde recibirá mejor atención médica. 
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Hay que combinar las distintas unidades marítimas, aéreas El equipo de limpieza s se encarga de quitar escombros para 
y terrestres para rescatar a todos los civiles. poder acceder a los civiles atrapados debajo. 


Asistiremos a misiones en el polo norte donde Addente en el aeropuerto, por suerte, conta 
los rescates son mucho más complicados. mos con el mejor equipo de bomberos. 
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Debemos dirigir sabiamente: a nuestros hombres ya que cual- (” Una fábrica pirotácnica ha estallado, y vaya En los ríos trabajan los buzos para rescatar he-" 
quier decisión errónea supondrá la muerte de civiles. cisco se ha montado. ¡A resolver el entuerto! ridos y, también, recuperar objetos del fondo. 
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| Una vez apagado el fuego hay que e 
los escombros para acceder a los heridos. 





Viviremos situaciones Ífnitele como ocli incen- 
dio en una central petrolífera. ¡¡Más agua!! 





Los Po necesitan. agua para extinguir 
incendios... así que busca bocas de riego. 


E E AA. + EN 
Podemos consultar los objetivos en cual- 
quier momento, gracias a esta PDA. 
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«3 Por el contrario, si el aviso es 


de un incendio, los bomberos se- 
rán los encargados de sofocarlo. 

Pero la cosa no es tan sencilla 
como parece. Si nos enfrenta- 
mos a un incendio debemos sa- 
ber que los bomberos necesitan 
agua para sofocarlo y si no con- 
tamos con ningún camión cis- 
terna, debemos buscar una boca 
de riego. Eso sí, antes debemos 
equiparlos con una manguera, 

Si el riesgo es de otra naturale- 
za, por ejemplo civiles encerrados 
en un edificio en llamas, debe- 
mos equipar a nuestros bombe- 
ros con máscaras de gas y hachas, 
para que no se intoxiquen y, ade- 
más, puedan romper cualquier 
obstáculo que encuentren por el 
camino, como puertas, 

El trabajo se complica cuando 
el aviso es de mayor gravedad. 
Así, tendremos que lidiar con 
auténticas catástrofes como un 
accidente en una plataforma pe- 
trolífera, un avión estrellado en 
el aeropuerto o un tren desca- 
rrilado. En estas situaciones, hay 
que coordinar a la perfeccion a 
todos nuestros hombres: bom- 
beros, médicos, policías y equi- 
pos de limpieza para solucionar 
el problema lo antes posible con 
el menor número de bajas. Para 
conseguirlo es imprescindible 
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dar las órdenes precisas a cada 
hombre dando siempre priori- 
dad a la vida de los civiles y de 
nuestro equipo. Si mueren de- 
masiados, se acabará la partida. 
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Emiro 4» es espectacular 
en las situaciones que nos plan- 
tea y, sobre todo, muy entre- 
tenido, La tensión a la que nos 
somete es mucha, ya que nos 
hace responsables de las vidas 
de los civiles a los que debemos 
rescatar y que normalmente an- 
dan agonizando debajo de un 
pedrusco de hormigón. 

Todo, absolutamente todo, 
tendremos que controlarlo al 
milímetro para ver si somos unos : 
auténtos organizadores capaces 
de solventar, a base de buenas 
órdenes y, sobre todo, memoria, 
los mayores desafíos. Y es que si 
olvidamos cualquier pequeño 
detalle, tanto civiles como uni- 
dades de emergencia lo pagarán 
muy caro... ¡¡con su vida!! 

Además de todo esto, nos 
ofrece una variedad gigantesca, 
con escenarios muy detallados 
y elementos para controlar casi 
infinitos. Divertido y, sobre todo, 
muy dinámico. ¿Preparados para 
proteger a la ciudad? “4 





Debemos ser pidos ala hora de a: ya que muchas idas 
dependen de nuestra capacidad organizativa. 
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Estrategia táctica original como ninguna, gracias Al sistema que 
nos permite dar las órdenes por voz. ¡¡Al ataque! 


- 


o 

















ESTRATEGIA + Ubisoft ha tenido una idea genial: controlar a todas 
nuestras tropas con la voz. ¡iMadre mía qué divertido es esto!! 


| mundo se ha dividido 

en tres grandes superpo- 

tencias: EE.UU., la unión 
federal de Europa y la nueva y re- 
surgida Rusia. Cada una controla 
una pieza clave para la Humani- 
dad: el espacio es para EE.UU., la 
energía se la ha quedado Rusia 
gracias al petróleo y el gas, y la 
economía mundial la controlan 
los estados de Europa. 

Pero ahora, gracias a una “ju- 
garreta” de los rusos, las tres su- 
perpotencias se han declarado 
la guerra, en una despiadada 


carrera por controlar el mundo 
entero. ¿Quién ganará? 

Nuestra misión será seleccio- 
nar una de estas tres superpo- 
tencias y conquistar zonas del 
mapa terráqueo hasta que sólo 
quede en pie nuestro ejército. 


MITO 


Uno de los puntos fuertes de 
este título es el control. Por 
primera vez en un juego de es- 
trategia se ha utilizado el chat 
de voz para controlar todos y 


MS a 


cada uno de los movimientos 
de nuestro ejército. Es decir, que 
si queremos podemos tumbar- 
nos a la bartola, con los cascos 
y el “micro” puestos, y manejar 
a todas las tropas sin necesidad 
de mover un dedo. ¡Esto sí que 
es”El Truco del Manco”! 

La forma de utilizarlo es bien 
sencilla. Primero seleccionamos 
el tipo de unidad a la que vamos 
a dar la orden, sabiendo que a 
cada una se la ha asignado un 
número. A continuación le da- 
mos el tipo de orden, por => 
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Debemos proteger al máximo nuestras unidades ya que Antes de entrar en camí bate Eleccionanos la mis iónec con Los vehículos de transporte son fundamentales para 
conseguirlas es muy complicado. Es recomendable ir la ayuda de este mapa global, que nos informará sobre acabar con las unidades aéreas, pero son muy vulnera- 
siempre en grupo y no dejar a ninguna abandonada. la situación de las tres facciones en guerra. bles a los ataques de los blindados enemigos. 
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La infa antería esla mejor para tomar edificios. Hay que Los helicópteros son imprescindibles para acabar con Hay tres tipos de vehículos mecanizados: los blinda- 
protegerlos dándoles cobijo en bosques, muros... los blindados, pero débiles contra los transportes. dos, los de transporte y la artillería de toda la vida. 
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Para tomar cualquier edificio hay que destinar tropas de Los combates son lentos e intensos, lo que nos permite 
infantería a "tutiplén”. Ojo, que el enemigo no es manc pensar mejor la estrategia que vamos a llevar a cabo. 
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Podremos pedir refuerzos, pero se nos exigirá tener controla- 
do alguno de los edificios del mapa para conseguir recursos. 


as 
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icio con infantería dentro no es 
sencillo, pero un blindado ayuda mucho. 


Una retirada a tiempo es una victoria, de otra 
forma perderemos a muchas unidades. 


El sistema de órdenes es muy básico, seleccio- 
namos la unidad, el objetivo y la orden. 


Hay que avanzar con cautela y siempre en gru- 
po, para que las unidades se protejan entresí. 
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| Podemos acceder a un mapa táctico que nos 
mostará todas las unidades en un mapa. 





Podemos verlos puntos calientes en el mapa 
globlal y qué facciones están combatiendo. 
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E de bn misión compramos a para 
reforzar nuestro ejército, o bien, mejorarlo. 
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Debemos elegir un batallón especializado 


antes de comenzar la campaña. 








-3 ejemplo "atacar. Y finalmente, 


toca darle un objetivo (edificios, 
enemigos, etc.) indicando el nú- 
mero que le hemos asignado. Es 
decir, que más o menos tendre- 
mos que seguir esta secuencia 
de comandos: "unidad 1 atacar 
enemigo 8”. Así de fácil. 

Pero si nos da vergúenza utili- 
zar nuestra preciosa voz, o bien, 
estamos acatarrados y no pode- 
mos forzar la garganta, también 
podremos guiar a las tropas du- 
rante la batalla con las teclas y el 
ratón, utilizando esté último para 
dar las órdenes y manejar todos 
los ángulos de cámara. 

Una vez pasado el breve tuto- 
rial, afrontaremos todas las bata- 
llas con, más o menos, la misma 
estructura. Se desplegarán varias 
tropas que elegimos antes de co- 
menzar la misión sobre el campo 
de batalla y se nos marcan los 
objetivos, que generalmente son 
conquistar varios edificios, des- 
truirlos, o bien, defenderlos. 

Una vez acabada la batalla, la 
acción se centrará en el globo 
terráqueo donde se nos ofre- 
cerá una perspectiva de todo el 
planeta y las zonas que controla 
cada una de las superpotencias. 
Nuestra será la decisión de ata- 
car una región u otra, como si de 
un juego de tablero se tratase, 


Otra de las acciones que se nos 
permiten en este mapa es la me- 
jora de nuestras tropas. Y es que 
después de cada combate ga- 
naremos puntos que podemos 
gastar en actualizar el armamen- 
to de nuestras unidades. Eso sí, 
todo será muy caro. Así que me- 
jor ahorrar para comprar sólo lo 
realmente necesario. 
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Con un alaiicamierto sencillo y 
una puesta en escena espectacu- 
lar, este «Tom Clancy's Endwar» 
intenta revolucionar la estrategia 
a base de un sistema de juego 
donde no utilizaremos ni el tecla- 
do ni el ratón. Bien es cierto que 
para los hermanos pequeños del 
PC, PS3, Xbox 360 y Wii, puede 
resultar una idea atractiva, ya 
que manejar un título de estra- 
tegia con un pad de control es 
algo farragoso. Pero los usuarios 
de PC veremos que es mucho 
más cómodo la combinación tra- 
dicional de teclado y ratón que 
cualquier otro cachivache. 
Estamos ante un buen título de 
estrategia, algo lento, donde la 
táctica sobre el campo de batalla 
lo es todo, ya que no habrá ni un 
solo recurso que debamos ges- 
tionar más allá de la batalla. ES 





Las unidades enemigas: se erepresentan en rojo madialte un peque- 
ño icono que nos muestra la clase y la salud de ese pelotón. 
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WR PROBADA: Beta en Castellano 
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PRIMER CONTACTO 


ES 


E A A a 


CIC 
There ís another reason why lam sending It to you. Strange things have happened since lt was je ES Y 2) 


STE 
found. There have been two break-ins; one of our brothers has disappeared without a trace. A, y ae | 

Visualmente está muy cuidado, ya que los escenarios 
y personajes están realizados con todo lujo de detalles. 


Además, la variedad de ambientes es excepcional. 


Tras la muerte de un sacerdote, comienza una aven- 
tura donde controlaremos hasta cinco personajes diferen- 
tes en su lucha por salvar el mundo. 


UNA AVENTURA CLÁSICA 


"he timetable of lectures for this week, Perhaps I can use this plan to make sure William Pattes 
E the book before Dr, Forrester TO PRE 


ii dl as 


Brother Matthew, the parchment. Now! 


La Trama: como buen j juego de aventuras este título nos Preta serán muchos y variados. En algunas ocasiones 
enganchará desde el principio al presentar un asesinato el escenario nos dará la solución y en otras, las conversa- 
por parte de una sociedad secreta. ¡¡Misterio, misterio!! ciones serán esenciales para descifrar los misterios. 
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La intensidad será muy alta en todo momento, ya que 
el ritmo que impone el desarrollo no nos dejará parar has- 
ta solucionar todos los puzzles. 


blo cane este título ofrece numerosos y variopintos 
escenarios que ocultan todo tipo de secretos. En esta aveñ- 
tura nada es lo que parece, ¡¡así que observa bien! 


y 





Conversar es clave para avanzar en esta divertida 
aventura. Podemos realizar múltiples preguntas que 
nos ayudarán a resolver el misterio. 


Pese a ser una aventura de ordenador, algunos 
planos tan cinematográficos nos harán creer que es- 
tamos jugando con una auténtica película. 


Cáñpuler 


METEO 


UNA SOCIEDAD SECRETA QUIERE 
DESTRUIR EL MUNDO... ¡¡SALVALO!! 


SECRET 


FILES 2 


AVENTURA e Tras el éxito de la primera parte, 
Nina vuelve a visitarnos y, en esta ocasión, 
nos acompaña en una historia apasionante. 


espués de haber re- 
suelto el misterio de 
Tunguska, Nina Ka- 
lenkov y Max Gruber han deci- 
dido separar sus vidas. Mientras 
él va camino de Indonesia, Nina 
decide realizar un crucero para 
olvidarse de su ex. Así comienza 
una aventura que nos llevará a 
controlar a ambos personajes 
en una escalada de desastres na- 
turales que tendrán mucho que 
decir a lo largo del juego. 

La espina dorsal de «Secret 
Files 2 Puritas Cordis» es una 
sucesión de puzzles y conversa- 
ciones, que nos harán avanzar 
en la aventura a medida que 
exploremos los diferentes es- 
cenarios. Prácticamente todos 
los "trastos" que aparecen a lo 
largo del juego tienen una utili- 
dad, quizá no inmediata, pero sí 
para sacarnos de apuros futuros. 
Así que cuando descubramos 
alguno, lo guardaremos en el 
inventario, bien para analizarlo o 


bien para combinarlo con otros. 


Para usar un objeto, sólo hay que 
arrastrarlo hacia el lugar donde 
creamos que es posible alguna 
interacción y ver qué pasa. 

El elenco de personajes con los 
que tendremos que tratar du- 
rante la aventura es realmente 
variopinto. La mayoría nos so- 
licitará ayuda de algún tipo y si 


damos con la forma de satisfacer 
sus deseos, nos darán nuevos 
objetos con los que podremos 
avanzar en la historia. 

Pese a la lógica de sus situacio- 
nes, algunos acertijos quizá se 
nos resistan. Por fortuna, se ha 
incluido una impagable herra- 
mienta que nos facilitará pistas 
de vez en cuando. 


VALORACIÓN 


«Secret Files 2 Puritas Cordis» es 
una aventura que lleva a la venta 
fuera de España bastante tiempo 
y que ha cosechado unas críticas 
y cifras de venta considerable, lo 
cual dice mucho de su calidad. 

Lo que hemos jugado de mo- 
mento nos ha dejado un buen 
sabor de boca en todos los 
sentidos. Por un lado, la buena 
presentación gráfica consigue 
transportarnos dentro de una 
aventura, cuanto menos, intensa, 
de las que brotan misteriosas si- 
tuaciones que nos retarán a rom- 
pernos la cabeza hasta encontrar 
todos sus secretos. 

Sin duda, los aventureros es- 
tarán de suerte, ya que «Secret 
Files 2 Puritas Cordis» recoge los 
elementos clásicos del género y 
los combina hábilmente con la 
presencia de un guión de lo más 
entretenido y absorbente. fi 
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METER 


No podemos más que frotarnos las manos ante la llegada de un título que 
recupera la esencia clásica del género con divertidos rompecabezas, gráficos 
de altísima calidad y un guión de cine. ¡¡Vivan las aventuras de calidad!! 
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ACCIÓN + Alma vuelve por sus fueros, dando miedo 
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y sembrando destrucción a diestro y siniestro. 
¡¡Y esta vez sí que vamos a pararle los pies!! 


.E.A.R. 2» nos sitúa en un 

momento paralelo a lo vis- 

to y jugado en la primera 
parte, donde Alma, la atormen- 
tada niña mitad humana mitad 
espíritu, está poniendo la ciudad 
patas arriba. Ante tal descontrol, 
Armatech envía a un comando 
de élite para estabilizar la zona y 
atrapar a Alma. Nosotros, como 
integrantes de ese equipo, ten- 
dremos que sobrevivir a la de- 
vastación causada y descubrir la 
historia de esta maléfica niña. 


«F.E.A.R. 2 Project Origin» es un 
juego que nos introduce en una 
gran pesadilla con altas dosis de 
acción. Para empezar, la historia 
comienza de forma anormal. No 
hay tiros ni enemigos en los pri- 
meros compases del juego, sólo 
apariciones, interferencias en los 
equipos electrónicos y voces que 
salen de algún lugar de ultratum- 
ba. Cuando ya han conseguido 
inocularnos el miedo en el => 
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«F.E.A.R. 2 Project Origin» es un la juego de acción que 
nos pondrá los pelos de punta por culpa de su terrorífico desarrollo. 
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Alma: nuestro principal enemigo nos visitará cuando menos 
lo esperemos. Nos hará pasar los peores momentos del juego. 
M 
, Monstruos: medio vivos medio muertos, estos enemigos 
! sólo tienen el objetivo de convertirnos en uno de ellos. 
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| Carnicería: habrá situaciones descontroladas donde la san- 
hs de ; | gre y las visceras harán su terrorífica aparición. ¡¡Buajjj! 





Ambientación: durante todo el juego tendremos que visitar 
lugares bastante desagradables. Sólo para mayores de 18 años. 








Cuando las cosas están complleadas, y una eh granada puede evi- 
tarnos problemas mayores. En el descontrol, nos protegeremos y 
podremos aprovechar el momento para rematar a los enemigos. 
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Textos y voces están irallucidos al castallaló de > ña es- 
pectacular. Sin duda es de agradecer ya que la trama de este 
título es de lo mejorcito que veremos en nuestro PC. 


“Los enemigos cuentan con una 
inteligencia artificial realmente depurada” 


» cuerpo... empieza la acción, 
los combates y los tiros. 

Tras ver a tantos fantasmas, nos 
sentiremos aliviados al compro- 
bar que los enemigos, soldados 
clones, pueden morir ante nues- 
tros disparos. El arsenal disponi- 
ble es muy extenso y poderoso, 
aunque no podemos transpor- 
tarlo todo al mismo tiempo. Cua- 
















tro es el número de armas permi- 
tido, por lo que es recomendable 
tener un modelo para cada tipo 


de combate: un fusil para enfren-. 


tamientos donde sea necesaria 
potencia de disparo en distancias 
cortas, otra devastadora para los 
clones más bestias, una tercera 
más ligera, portable y precisa 
y, por último, el famoso rifle de 
francotirador a distancia. 

Una de nuestras mayores pre- 
ocupaciones a la hora de jugar es 
saber cómo atacamos a los ene- 
migos. A diferencia de otros títu- 
los, aquí no basta con entrar a lo 
loco en una habitación y repartir 

plomo a diestro y siniestro. Los 
soldados cuentan con una in- 

teligencia artificial realmen- 
te depurada y nos buscarán 
las cosquillas en cuanto 
nos descuidemos. 

Estos enemigos no se 
comportan como muñe- 
cos dispuestos a tragar- 
se todas las balas que 
les mandemos. Al revés, 

atacan en grupo creando 
emboscadas, retroceden 
si consideran que están en 
inferioridad, se tiran por los 
huecos de las escaleras si no 
les queda otra salida y re- 
vuelven mesas, cajas o lo que 
sea con tal de ocultarse. Este 
hecho nos obliga a pensar- 
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Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo principal 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 
Teclado: 

2 Avanzar 

E) Desplazarse a la izquierda 

(DJ: Desplazarse a la derecha 

[cri]: Tiempo bala 

Lar J: Agacharse 

ab J: Objetivos 


nos muy bien las cosas antes de 
entrar en un escenario "a saco" y 
soltar balas por que sí. La mejor 
estrategia es ver cuántos enemi- 
gos hay, conocer por dónde se 
mueven y atacarlos de uno en 
uno con absoluta precisión. 

Superados estos momentos de 
acción, «F.E.A.R. 2 Project Origin» 
nos regala algunos puzzles que 
en realidad no lo son tanto. Se 
trata de activar palancas, detener 
alarmas de incendios o restaurar 
la corriente eléctrica, y será el 
propio juego el que nos arrastre 
a través de los pasillos sin dejar 
que nos perdamos. 


VALORACION 


Pocos juegos llegan a ser tan ab- 
sorbentes como este «F.E.A.R. 2 
Project Origin.». Por un lado nos 





2 Al activar el "tiempo bala" la acción se ralen- =l Alma nos s atacará de vez en cuando, para es: 


tizará y será más fácil acabar con los clones. 








l Los enemigos reaccionan a las explosiones volando por los 
aires. Cuidado con estar cerca de una de ellas. 





(1) llos. Basta con girar la válvula para avanzar. 





capar debemos pulsar la tecla [cu]. 





: ntontraremos O: puzzles muy senci- ay Los zombies son letales en las distancias co:- 
tas. Usar el tiempo bala será de gran ayuda. 
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0 [VERSIÓN COMENTADA 
duegos| E PC-DVD (Win XP/Vista) 


F.E.A.R 2 Project Origin 


DisTriBuIDOR: Warner Bros Interactive 
TEL. INFORMACIÓN: 91 216 04 07 

FAX DE INFORMACIÓN: 91 216 06 01 
PRODUCTOR: Warner Bros Interactive 


P GANADOR N 
CALIDAD 








"a ne 














A DESARROLLADOR: Monolith paga Ena 
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COMENTARIO DELJUEGO 


Portentoso juego que supera a todo lo visto hasta la fecha gracias a una 
espectacular trama, el realismo de sus combates y, sobre todo, la aterrado- 
ra atmósfera que nos dejará pegados de miedo a la silla. Increíble. > 
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(e 
' CALIDAD DEL JUEGO. 
_COPINIÓN DEL REDACIOR) 58% | 9,45 


Gráficos def 
¡ Nivel de detalle de E personajes | il 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos delos personajes 1 
Hectos especiales 2 
| Tecnolog la 
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A medida que avanzamos en la historia los enemigos se hacen más temibles, con defensas más podero- “Efectos de sonido 


sas que nos obligarán a usar todo lo que tengamos a mano. Balas, granadas... ¡¡cualquier cosa sirve!! 


Periodo de e básico 
para comprender el juego 


del luego A 


seduce con su apasionante argu- tal el realismo que nos temblará  «F.E.A.R. 2 Project Origin» es 
mento de terror, y por otro pone el pulso en los primeros comba- una digna continuación de unos 


en nuestras manos un desarrollo tes que llevemos a cabo. los juegos más espectaculares fuman 
de acción de los más completos. Para darle más emoción a los que han existido. Simplemente Meana A 


Los combates son incluso me- enfrentamientos, los enemigos — es increíble y os dejará extenua- hn Intensidad Ud 
jores que los vistos y disfrutados van cambiando de apariencia y dos y con la boca abierta. Terro- | Variedad desituaciones 
en la primera parte. Cada bala dificultad, y a medida que avan-  rífico, soberbio... y por supuesto, II y adversarios | 
que impacta en el escenario es  zamos veremos que se pueden muy, muy divertido, £% Elena Aaa 


ld -Textos- Subtítulos ME ON 
capaz de destrozarlo, levantando hacer invisibles, acorazados y ar Oo EN 


polvo y partículas que acaban  mados con letales rifles de fran- — [2] Direcciones de Internet £3 Pág.79 oa : :S 


provocando una niebla tan den-  cotirador. Así aumenta la dificul- Teléfono de asistencia técnica. 
sa que impide ver a un metro. Es tad y, sobre todo, la diversión. Ayuda en internet 


















ESA ¿Funciona en miPC? Q) EnelCD 


Dificultad de la primera instalación (comprobado). 2% 


¡Indica espacio necesario en disco? in 
FEspado utilizado en Megabytes, medido) 





¿Indica Atom libre existente 
en disco? comprobado ) 


Desinstalación | 
(Datos restantes no desinstalados, medido) A 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DENSTAUCGOES RAEE 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO — | 10,9% | Fncinacon|as2 talas [10,00 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO: — | 10,9% | Más fmadónenel(D. | 3,07 
A 10,0 


| Menús de configuración en o e 

Ajustes de resolución-profundidad de color 

N EN MS o “Ajustes de música / efectos de sonido 

A Podemos portar cuatro armas y hasta tres Los enemigos son muy listos y no dudarán Ajustes de dificultad 
P tipos de granadas diferentes. ¡¡Total!! > en lanzarnos granadas para eliminarnos. 
































Variedad de elementos del juego 11 espectaculares armas y la posi-|- Ñ 












Corrección positiva 
Corrección negativa 


(comprobado) | bilidad de ralentizar el tiempo 

- Opciones de guardar partida (comprobado) 2% | Encualquiermomento 
Dispositivos de control compatibles |. Teclado-Ratón 
| Idioma (comprobado) - OT 1.2% | Castellano Aa 
| EROS 

O 0% | 1/16(Red cinema) 

E ) iva 





PRECIO/CALIDAD 


"Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95€ N 
Cálculo de la nota precio/calidad 1% 95/9, B= =5, 41= =Suf ciente 






PJ Si nos ganan la posición lo mejor será retro- La armadura robótica nos hará casi indes- 
1) tructibles a cualquier tipo de ataque. 
























ESTRATEGIA + Los asentamientos humanos 





están sitiados por Orkos y Eldar, pero la 
verdadera amenaza está por llegar... ¡A luchar!! 


| nombre de "Warham- 

mer" está asociado a uno 

de los juegos de rol y fi- 
guritas pintadas más famoso del 
mundo, con millones de aficio- 
nados a sus espaldas y creado a 
finales de los 70. Hoy por hoy, se 
trata de una de las licencias más 
famosas y prolíficas del planeta. 

No es de extrañar que con es- 
te historial se lanzase un video- 
juego allá por el año 2005, que 
nos invitaba a combatir en el 
espacio con la versión más fu- 
turista de "Warhammer', la saga 
40.000. ¿Su nombre? «Warham- 
mer 40.000 Dawn of War». 

Después de tres expansiones y 
un montón de éxitos en todo el 
planeta, que convirtieron a Relic 
en una de las compañías más 
prestigiosas, se lanza una segun- 
da parte que no dejará a nadie 
indiferente por su brutal acción 
y cantidad de novedades. 

En esta nueva entrega, tan sólo 
encontramos una campaña que 
nos obliga a defender a la Huma- 
nidad y sus Cuervos Sangrientos, 
soldados de élite curtidos en mil 


EACaGiA E con altos dosis de acción Ae nos pone a los mandos 
de los marines espaciales, en la difícil tarea de frenar el avance 
de los Orkos, Eldar y los terribles Tiránidos. 


batallas a lo largo y ancho de to- 
das las galaxias del universo. 

Y es que tanto Orkos como El- 
dar parecen haberse aliado esta 
vez para destruir definitivamen- 
te a toda la Humanidad. Justo 
cuando parece que los Cuervos 
Sangrientos tienen controlada 
la amenaza, una nueva facción 
entra en juego inundando los 
planetas controlados por los 
humanos. El cielo se tiñe de ma- 
rrón para avisarnos de la llegada 
de los Tiránidos, temible raza de 
insectos que pululan de mundo 
en mundo acabando con los 
recursos naturales de constela- 
ciones enteras y exterminando a 
cualquier raza que se cruza en su 
camino. ¿Se lo vas a permitir? 


CÓMO SE JUEGA 


Si algo llama poderosamente la 
atención desde los primeros mo- 
mentos de juego, es la inexisten- 
cia de un sistema de recursos que 
nos obligue a recolectar para in- 
vestigar o conseguir más tropas. 
Esto nos deja centrarnos en «y 
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ir entre cuatro facciones: humanos, orkos, el- 
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Contamos con dos tipos de partida, aniquilación, donde gana 


ñ 


el que queda en pié, y otro que ganamos conquistando zonas. 

















Cada hina cuenta con unas s habilidades espéciales que debemos 


utilizar, obligatoriamente, durante los combates para aumentar . 


nuestro poder de ataque. 0 bien, sanar a nuestras tropas. 


A 

si MITO 
Al final de da fase nos medimos a un jefe final que nos pon- 
drá las cosas difíciles. Para acabar con ellos hay que detectar 
sus puntos débiles y utilizarlos en nuestro beneficio. 


SAS ATA o 


j Contamos e con seis héroes de los cuales hay que oa a 
cuatro para afrontar la misión. ¡¡Elige bien!! 





Estrategia con altas dosis de acción y rol 
que sentará las bases de futuros juegos” 


» lo que realmente es divertido, 
los combates en tiempo real. 

Comenzamos todas las fases 
con el despliegue de nuestros 
pelotones, generalmente cuatro, 
liderados por un héroe que goza 
de varias habilidades especiales y 
que debemos utilizar sabiamente 
para solventar los complicados 
combates que Relic nos ha pre- 
parado. Y es que dichas habilida- 
des serán fundamentales para 
provocar el caos y la devastación 
en las tropas enemigas, ya que 


a 


» AI Alallzar cada misión podemos cQlipar a 
nuestros hombres con los objetos recogidos. 


h En algunas misiones defenderemos, enton: 
ces tocará colocar unas potentes torretas. 





potenciarán nuestra capacidad 
tanto ofensiva como defensiva. 

Cada héroe cuenta con una 
barra de acceso directo a sus 
poderes especiales que, además, 
no permite ampliar al finalizar la 
batalla si es que nuestro héroe 
ha subido de nivel. Cosa que 
conseguirá a base de acabar con 
enemigos que le van regalando 
experiencia. Y es que nada más 
acabar con una misión, si nues- 
tro héroe tiene un 

punto más de nivel, 
tendremos que ir a la 
pantalla de atributos 

para distribuir los 
'' puntos conseguidos 
entre los cuatro apar- 

tados: salud, ataques a 
distancia, ataques cuerpo 
a cuerpo y energía. 

Por muchas habilida- 
des que tengamos, durante 
los combates muchos de 
nuestros hombres caerán 

, bajo el fuego enemigo. 
E Por suerte, Relic ha di- 
k seminado por todos los 
B% mapas varios puntos de 
8% control que debemos 

8% conquistar, llevando a 
nuestros hombres has- 
- ta la bandera para que 
er los soldados caídos 
== Vuelvan renacidos 

al combate. 





























Botón Izquierdo: 
Acción 

Botón Derecho: 
Selección 

T el da ido: 


(3,2), 2), 2]: Habilidades 
(w]: Avanzar 

[A]: Atacar posición 

[0]: Defender posición 





Combates que, generalmente, 
se desarrollan de forma muy pa- 
recida y que nos obligan a des- 
plegar las unidades en el escena- 
rio según sus habilidades. Unos 
son excelentes en el cuerpo a 
cuerpo y los otros en los ataques 
a distancia. Los primeros serán 
los que más golpes del enemigo 
reciban y los segundo a los que 
más debemos proteger, ya que 
son mucho más débiles pero 
mortiferos. Por suerte, podemos 
dotar a nuestros héroes de equi- 
pamientos para mejorar su arma- 
dura y poder destructivo. 

Otra forma de evitar daños en 
nuestras tropas es parapetándo- 
los tras objetos, ya que Relic ha 
preparado unos escenarios llenos 
de elementos como, por ejem- 
plo, árboles, edificios, vehículos y 
muros que evitarán que un gran 
número de balas impacten en 
las armaduras de todos nuestros 
hombres. Un alivio... 





a El minimapa nos muestra los histo atra: 
) vés de unos vistosos círculos amarillos. 





y Hay que cuidarla salud de los héroes y utilizar A 
'  botiquines si los niveles son muy bajos. 


e NERSIÓN COMENTADA 
PC-DVD (Win XP/Vista) 
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[COMENTARIO DEL JUEGO | 


Estrategia rápida y sin complicaciones, donde los recursos son inexistentes 
y sólo debemos preocuparnos en los espectaculares combates. Divertido, 
dinámico y con un apartado técnico soberbio. 
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' CALIDAD DEL JUEGO 
- COPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 9,17 
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Nivel de detalle de los personajes 1.3%, | Muy cuidados 






































| Nivel de detalle deos.escenarios/entormos — |. 3%6 | Muycuidados 10/00. 

| | per | 1 Animación / Movimientos de los personajes | 2% | Perfectos 10,00 

EI AE 4 | Hectosespeciales 10,00. 

| A > MN Ue E E NN SS 7h 54 | psteciEs ] a 0.00. 
rs IS A EA ASS E UA | Sonido 

a E) A ENE OS Msi 2% | Excelente 10.00 

Existen dos tipos de soldados, los que atacan a distancia y los que combaten cuerpo a cuerpo. Ni qué | Efectosdesonido. US YóA| Excelentes! 0 o OO 

decir tiene que debemos proteger a los primeros para que el enemigo no los destruya. | Diálogos / Voces 1 | Perfectos 10,00 


' Jugabilidad 


| Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el juego 
j “ io cr 


| Vida del juego 


cámara capaz de acercarse a tan  zarlas habilidades de cada héroe. 
solo milímetros de cualquier uni-  Acertada inmersión en el univer- 


VALORACIÓN Medio (tiene tutorial) 00. 


5%. | Gasiinnia 









«Warhammer 40.000 Dawn of dado edificio, y con unos efectos  so"Warhammer', hecha con inte- | Argumento % | Apasionante 

War lb» nos trae la estrategia en especiales de quitar el hipo. ligencia, que sacará al estratega | Realismo 13% | Excepcional 
tiempo real más espectacular. La tensión en los combate es que todos llevamos dentro y nos | Intensidad 0 a 

Las batallas son un incesante alu- mucha, tanta que nos manten- hará disfrutar de lo lindo. “+ | Variedad de situaciones. ds 

vión de disparos, explosiones y drá permanentemente pegados Comportamiento delos adversarios 


'- (Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 


combates cuerpo a cuerpo don- al teclado. Todo gracias a unos in- (E) Direcciones de Internet CJ Pág.79 


de casi no tenemos tiempo para creíbles combates tácticos muy Ds CREES DE 
l Ñ ¡_ Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 

actuar. Realmente, cuenta con espectaculares que nos exigen (M8 Trucos y Guías SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 

un fabuloso nivel de detalle en  estrujarnos el cerebro en cada  : A rncomemba e mao ) | Teléfono de asistencia técnica 

todas las unidades, gracias a una embate y, sobre todo, saber utili Bl EuncionaenmiP? O tn: | Ayuda eninternet 


| INSTALACIÓN 





0 | ¡Indica espacio necesario en disco? 
o IA EE O a o o medido) 
a >: ! | ¿Indica espacio líbre existente 


y en disco? Cmilobado] 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 





| Idioma de las instrucciones de instalación | 
¡ (comprobado) 
/ MANUAL DE INSTRUCCIONES 


¡ PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO 
: PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VIDEO 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


¡ Menús de configuración en Castellano 















10,00 
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compe (AODACAT) 
Funciona con las 24 tarjetas. 
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a ON m3 RATO o 1 Ajustes de resolución-profundidad de color Silo. 
RA RP TÍ TS y Aste demás ecos de sonido NS et A 
Hay que proteger a nuestros hombres del fp” LosTiránidos atacan en grupo, y es convenien- Ajustes de dificultad 1% 15 10,00 
fuego enemigo. ¿Qué mejor que un tanque? te acabar con los jefes para desorientarlos. ¡ OTROS DATOS  * AA AE 
| Variedad de elementos del juego an | 1 campaña y 4 ejércitos SS 
/ | (comprobado) 1 | en el modo online 





Opciones de guardar partida (comprobado) | 29% | Enmomentos concretos | 7,00. 
| Dispositivos de control compatibles | 1% | Tedado-Ratón [400 
¡ Iioma (comprobado) 
¡ Número máximo de jugadores (en el mismo. | 
¡ ordenador/en red, datos del fabricante) ' 
NOTA MEDIA 

¡ Corrección positiva 

Corrección negativa 


—— 





pe | RESULTADO 

| te E | DEL TEST 

| AP e A | | ge AA al 2 PRECIO/CALIDAD 

F) Algunos enemigos son temibles, pero con te- a Si acaban con algún hombre, podemos con- Precio (ado dore dstrbuldon Tae 

| (CJ) són y una buena estrategia los venceremos. quistar un edificio para resucitarle. | Cálculo de la nota precio/calidad.— | 4995/8/84=5,65= Suficiente AA 


* (www.thq-games.com/es) 
ie ** en tiempo real 
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jos oscuros que pierden 
la vida y caen al suelo. 
| Así murió Alcmena el 
4. mismo día de su boda, por una 
! h maldita flecha de un Lingua Ni- 
AAN gra que atravesó su corazón 
A) Para siempre. Pero Jason, 
A su prometido, no está 
A dispuesto a permitir que 
| muera y hará todo lo po- 
sible por resucitarla. 
Pelias, tío de Jason, quiere 
verle lo más lejos posible de la 
ciudad, para evitar que la profe- 
cía de su derrocamiento se cum- 
pla y, por eso, le pide que para 
recuperar a su amada viaje hasta 
Delfos para buscar el Vellocino de 
Oro. Un trofeo que puede devol- 
verle la vida a Alcmena y permitir 
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A Jason es unos de los mejores guerreros de Yolcos y es capaz 
de asestar golpes mortales con su lanza, espada o maza. 
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que viva junto a ella el resto de 
sus días. ¿Seremos capaces de 
afrontar tamaña aventura? ¿Ten- 
drá Pelias alguna relación con la 
muerte de Alcmena? 


CÓMO SE JUEGA 
«Rise of the Argonauts» es una 
épica tragedia griega a la altura 
de las mejores producciones de 
Hollywood, con la diferencia de 
que aquí somos nosotros los que 
decidimos qué es lo que pasa y 
de qué forma queremos que evo- 
lucione nuestro protagonista. 

Como buen juego de rol, las 
conversaciones y las acciones 
que realicemos irán marcando la 
personalidad de Jason y, sobre 






Ed 


A: El gru 





Í mo 
2 Nos atacarán por todas partes así que debe- 
E mos tener cuidado de que no nos acorralen. 





po es fundamental, por eso debemos 
Y” elegir correctamente a sus integrantes. 


ARGONAUT 


ROL + Pelias gobierna Yolcos, pero sabe de la 
AN leyenda que augura su derrocamiento por un 
14 8 hombre con una sola sandalia. ¿Jason? 


Gracias 


todo, su relación con los dioses, 
que nos irán regalando nuevos 
poderes especiales. Casi siempre 
se nos ofrecerán un máximo de 
cuatro opciones diferentes para 
contestar y, según la que utilice- 
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5 De vez en cuando charlaremos con persona- 
jes que proponen juegos de inteligencia. 











os de una av 
personajes, escenarios increíbles y grandes dosis del mejor rol. 


mos, ganaremos más afinidad 
hacia unos dioses u otros. Ares, 
Hermes, Atenea y Apolo se rifa- 
rán nuestras virtudes para con- 
vertirnos en el héroe más colosal 
de todos los tiempos. 
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Y El escudo de Jason es muy efectivo y deten- 
drá la mayoría de golpes que recibamos. 
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Combates: se trata de los momentos más difíciles del Los Dioses: a medida que avanzamos en el juego va- 
juego en los que Jason y sus aliados deben combatir mos ganando puntos de experiencia con ciertos dio- 
cuerpo a cuerpo contra el enemigo. ¡¡Zurra sin parar!! ses. Todas nuestras elecciones tienen consecuencias. 


.. 


0% | » TC 4 


AS AS os a RR RT 








Conversaciones: no podéis imaginaros la cantidad de 
tiempo que pasaremos de charla con los otros perso- 
bajes. Escucha a todos para obtener datos y pistas. 











Es necesario completar el desafío de Ares antes de lanzarnos a navegar en dirección a Delfos. En la cueva 
volcánica conseguiremos una preciada recompensa que nos servirá a lo largo de todo el juego. 


Los combates se producen 
por las bravas. Es decir, que em- 
piezan a llegar hordas y hordas de 
enemigos a los que tenemos que 
eliminar. Los recursos de Jason 
son más que suficientes y ya en 
las primeras fases gozaremos de 
un armamento más que podero- 
so para eliminar a los enemigos. 

Espadas, lanzas y mazas son el 
recurso más sencillo aunque no 
hay que desestimar el escudo, 
que parará muchos de los ata- 
ques que vamos a sufrir. Encima, 
Jason puede llevar a la batalla un 
buen ramillete de aliados que le 
sirven para aligerar la dificultad 
de enfrentarse a tanto demonio. 

Estos compañeros se van reclu- 
tando a medida que superamos 
niveles y cada uno ayuda a derro- 
tar un tipo de enemigo distinto. 


Hércules, Pan, Atenea o Aquiles 
representan la fuerza bruta, la 
magia, el acierto y rapidez en el 
uso del arco y la agilidad y destre- 
za en combate. Cualidades todas 
que debemos tener muy presente 
para llevar la nave (nunca mejor 
dicho) a buen puerto. 


VALORACIÓN 

La historia es la base sobre la que 
se sustenta «Rise of the Argon- 
auts», apoyada en un sistema de 
juego muy divertido y una apa- 
riencia gráfica realmente increí- 
ble y trabajada. A pesar de que al 
principio pueda parecer algo len- 
to por los diálogos, a medida que 
completamos objetivos le vamos 
pillando la gracia y termina por 
enchufarnos del todo. 


Botón Izquierdo: 
Golpe primario 
Botón Derecho: 
Golpe especial 





(a); Arma anterior 
(EJ: Arma siguiente 


Espectacular es decir poco. Un 
título apoteósico, divertido, con 
una buena historia y, lo más im- 
portante, rol en estado puro. ¡¡A 
salvar a Alcmena se ha dicho!! 


a Direcciones de Internet >) Pág.79 
LS Trucos y Guías Pág. 60 


MES) ¿Funciona en miPc? O Eneico ) 

















Nuestros aliados nos ayudan en los combatess así que elegirlos será fundamental. Podremos elegir 
entre la fuerza de Hércules, la magia de Pan, las flechas de Atalanta o la rapidez de Aquiles. 


a SERSION COMENTADA 
vn TS XP/Nista) 


Rise of the Argonauts 


Al DISTRIBUIDOR: Atari 

TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 

Pl FAX DE INFORMACIÓN: 91 329 21 00 
] PRODUCTOR: Codemasters 





7] DESARROLLADOR: Liquid Entertainment GA a 
BN OTRAS VERSIONES: a EA Y pan E ol OL | 
EDAD RECOMENDADA: as de 18 años 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


[COMENTARIO DEL JUEGO. 


Sensacional juego de rol que nos narra la épica historia de Jasón y los 
Argonautas que fueron en busca del Bellocino de Oro. Combates, largas | 
Ao A y Ae la edi e de nd bas non | 


' CALIDAD DEL JUEGO | 
_ COPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 9,84 

















| Gráficos 

| Nivel de detalle de los personajes 

¡Nivel de detalle delos escenarios / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes | Perfectos paa) 

¡ Efectos especiales | Increíbles 

¡ Tecnología 3D 








| Sonido 
Música 2%. | Excelente 
¡ Efectos de sonido 3% | Excelentes 





| Diálogos / Voces Perfectos 














| Periodo de aprendizaje básico 


para comprender el juego (1020 Muy corto 


| Infinito ) | í 


Vida del juego ( Ae CedA 
¡ Argumento 4% | Apasionante 00001 
I Realismo. | Excepcional. 

Intensidad. Enorme. 


| 
| Variedad de situaciones | Muy elevada 
| 


IE de los adversarios 
Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos E 
Control adecuado por tipo de juego Respuesta 


No es necesaria 


% | Perfectos 










Dificultad de la primera instalación (comprobado) | A 
' ¿Indica espacio necesario en disco? 
| Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


¡- ¿Indica on libre existente 
en disco? (comprobado) 


Desinstalación PO pio 
 (Oatosrestantes no dsisalados medido) 19 [II MEGIS A 


|. Idioma de las instrucciones de instalación 
| (comprobado) Castellano 


MANUAL DE INSTRUCCIONES | 2% | Completo (A,C,D,FG,H,l,) 8,00 
' PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO Funciona contas 24 tarjetas [10,00 | 
' PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO Más información en el CD 3,93 | 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano | ME 
| Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% 1 SWSf 
1 Ajustes de música / efectos de sonido 
i Ajustes de dificultad 

OTROS DATOS 

































f Variedad de elementos del juego Hay 
' [comprobado) Me 5 posibles acompañantes. M0 
' Opciones de guardar partida (comprobado) 2 En momentos concretos 
Dispositivos de control compatibles o. | Teclado, Tedado- Ratón...* 

¡Idioma (comprobado) 2% | Castellano 


| Número máximo de jugadores (en el mismo 
¡ ordenador/en red, datos del fabricante) 








1/0 (Red Local/Internet) 








1 Corrección positiva 
| Corrección negativa 











] 49.95€ a 
49, 951897 = 557 = =Suficiente 


) Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota a precio/calidad 
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* ..y pad de control 
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¡Disfruta al máximo con tus Sims! 
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Y sombras! 
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y sus expansiones 
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OR TAS al MY scota alienígena o Selección de los mej 
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Lo mejor de los fans 


7 das” y 
e Protagonistas de “Mujeres Desespera 
“High School Musical”,e Ropas, Casas, Personajes... 
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aints Row 2» nos pone a 
los mandos del jefe de 
los "Saints", una peligrosa 
banda criminal dueña de las ca- 
lles de Stilwater. La historia nos 
sitúa cinco años después de ha- 
ber traicionado a nuestros com- 
pañeros de armas y el panorama 
no puede ser más desolador: 
despertamos en la cárcel tras 
pasar un largo tiempo en co- 
ma y la ciudad de Stilwater 
ha caído en las manos de dife- 
rentes bandas que se reparten 
un pastel que era nuestro. Como 
líder de los "Saints", tendremos 
que escapar de esta jaula 
con la intención de re- 
fundar la banda y tomar 
el control de una ciudad 
que nos pertenece. 


CÓMO SE JUEGA 


Empezar desde cero cuando lo 
has tenido todo no es fácil. Ni 
siquiera para un tipo tan duro 
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e 


A AGS 
A 


1 Podemos diseñar nuestro personaje como más nos guste, o 
disguste. El editor es absolutamente inmenso e infinito. 
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ACCIÓN + Las bandas criminales se reparten el 
pastel de una ciudad que nos pertenece y que 
vamos a recuperar... ¡icueste lo que cueste!! 


y astuto como el ex líder de los 
"Saints", la mayor banda criminal 
que haya visto jamás la legenda- 
ria ciudad de Stilwater. 

Al principio, habrá que mover- 
se con cautela y volver a entrar 
poco a poco en la rueda del ne- 
gocio para ver qué se cuece. Un 
buen comienzo será contactar 
con los ex-cabecillas de nuestra 
banda con la idea de reagrupar- 
se y poner en funcionamiento a 
los "Saints" de nuevo, 

Ante nosotros aparece Sti- 
Iwater, una gigantesca urbe en 
la que podemos movernos libre- 
mente. La mecánica de juego 
nos retará a hacernos un hueco 
entre las diferentes bandas que 
se asientan en la ciudad, donde 
cumplir las misiones serán la 
única manera de ganar respe- 
to y pasta. Lo primero nos dará 
notoriedad ante el resto de los 
clanes, mientras que con el di- 
nero podemos comprar armas, 
vehículos, ropa y más objetos. 
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Escapar de la cárcel es la primera misión que  “) La ciudad es gigantesca y al pulsar 2), vere- 
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Acción, aventura y una pizca de velocidad es lo que nos ofrece este 
título donde hacer pasta y conseguir respeto es el objetivo. 


Para conseguirlo nos tocará 
cumplir diferentes objetivos. Es- 
tas misiones nos llevarán a mo- 
vernos por todo el mapa, donde 
el medio de transporte perfecto 
es el coche. Gracias al GPS llega- 
remos fácilmente hasta las áreas 
donde la acción se desarrolla. Los 
objetivos serán muy variados en 
«Saints Row 2»: tendremos que 
sacar de la cárcel a ex-compa- 
ñeros, conseguir una residencia 
donde empezar de cero, hacer- 


nos con droga para robarles el 
negocio a otras bandas e, inclu- 
so, destruir las bases secretas de 
los cabecillas enemigos. 

Por supuesto, esto no será tarea 
sencilla ya que sus métodos son 
ciertamente expeditivos. En todo 
momento tratarán de destruir 
nuestras tapaderas o acribillarnos 
directamente. Pistolas, ametralla- 
doras e incluso sierras mecánicas 
serán parte de los juguetitos con 
los que podremos defender- 


ASÍ SE JUEGA: RECUPERA EL RESPETO EN LA CIUDAD 
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£2, tendremos que acometer. Stilwater espera. — ed) mos un útil mapa que muestra los objetivos. 








E El dinero es poder ya que nos permite com- 
UL) prar lanchas motoras, contratar sicarios, etc. 





/ Ir bien pertrechados es esencial ya que nos . 
Y perseguirá una legión de enemigos. 
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La policía nos acosará durante todo el juego. 
Si nos pillan, decid adiós a las armas. 


GÁfe) PAGO DE ENTRADA. 


El respeto es muy importante, ya que ganare- 
mos notoriedad ante las otras bandas. 


Las emboscadas son comunes y no habrá más 
remedio que liarse a porrazos. 
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Las persecuciones son espectaculares. Los 
enemigos tratarán de eliminarnos como sea. 


Juegos 
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de granadas y ametralladoras a motosierras. 
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n gran arsenal de armas, que van d 
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Los combates son muy intensos y espectaculare 


y 


s con enemigos que nos buscan las cosquillas en cuanto 





pueden. Recuerda no parar de moverte y apuntar con la máxima precisión posible. 


nos. De esta forma, y según 
vayamos recuperando el poder 
en la ciudad, podremos contra- 
tar personal que nos ayude a 
manejar las calles. Estos "amigos 
de confianza" harán varias cosas 
por nosotros; desde llevarnos el 
coche a los puntos de encuentro, 
hasta secundarnos en tiroteos. 
Esto nos hará más temibles y 
poderosos, pero también nos 
colocará en el punto de mira de 
otros capos y, cómo no, de la po- 
licía. Así que mejor proceder con 
la mayor cautela posible. 


VALORACIÓN 


El esquema que presenta este 
título, mezclando velocidad y 
acción, es un combinado que di- 
vierte y no aburre. Las misiones 


que nos dan ofrecen una varie- 
dad de situaciones realmente 
alta, pudiendo terminar cada ob- 
jetivo de diferentes formas que 
pasan por ser, o muy civilizado o 
directamente el peligro público 
número uno. La intensidad es 
enorme y la sensación de estar 
sumergidos en una guerra por el 
control de la ciudad es total, con 
emboscadas mortales, tiroteos 
salvajes o persecuciones a toda 
pastilla a lo largo y ancho de una 
urbe magníficamente recreada. 

«Saints Row 2» es, tal vez, de- 
masiado salvaje y transgresor, 
hasta el punto de presentar situa- 
ciones políticamente incorrectas 
con una insultante facilidad. Así 
que mucho cuidado los apren- 
sivos, por que vísceras y sangre 
hay para dar y tomar. £2 


1 





E 2 ¿Funciona en miPC? O Enelco | 





analógica Cruceta Botón B 
Botón A: Acción 

Botón B: Defensa 

Botón C: Agacharse 

Botón Y: Correr 

Botón L: Apuntar 
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MEA SIE re es 
cuando le meta ese mazo por el culo. 


El guión está totalmente traducido al castellano y no es recomendable para menores de 18 años por el 
lenguaje soez y violento que presenta. Los tacos y otras lindeces estarán a la orden del día... 
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RESULTADOS DELTEST MANN IAO E 


J Saints Row 2 


IA DisTrIBUIDOR: THO 

TEL. INFORMACIÓN: 91 799 19 90 
AA] FAX DE INFORMACIÓN: 91 799 19 91 
$ PRODUCTOR: THQ 
| DESARROLLADOR: Volition Inc. 
7 | OTRAS VERSIONES: PS3 y Xbox 360 
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ASIN PS" EDAD RECOMENDADA: Mayoresde1l8años 
: Í ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


í 
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Fiel a la primera parte, nos ofrece la misma jerga, violencia e intensidad 
pero multiplicada por dos. Una forma sencilla y divertida de jugar que 
intercala fases de conducción con las de acción. Demasiado salvaje. 








' CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 























¡Nivel de detalle de los personajes 
_ Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3% 
¡ Animación / Movimientos de los personajes | 2% 
_ Efectos especiales ña, 
e MEA 






| Efectos de sonido 





ME 
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Muy corto 


Vida del juego. ¿ALAN 6%. | Muy Larga ARS 
Arqumento creo ad 0 ALI AAA sugerente 0 
Realismo. 0 AR Destacable-— A 


¡Variedad de situaciones 


orarienO de los adversarios 
'- (Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 


| Abundante 





(comprobado) 2 
¡Indica espacio necesario en disco? 
| (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


Ab 


¿Indica a libre existente ASA 
¡en disco? (comprobado) ecE 


Desinstalación : 
(Datos restantes no desinstalados, medido) : 


Idioma de las instrucciones de instalación 
¡ (comprobado) 


_MANUALDEINSTRUCCIONES | 2% |Completo(ACDELGH) | 800| 
_ POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 1 4%] 222222 


¡Menús de configuración en castellano. 1% [Sl 
_ Ajustes de resolución-profundidad de color [1% | 54SÍ 


















































¡ Ajustes de música /efectos de sonido | 

Ajustes de dificultad 10 | SÍ 

Variedad de elementos del juego y | Una gigantesca ciudad a explorar |, 
(comprobado) | y 5 bandas que destruir 


| En cualquier momento 
| Tedlado-Ratón, Pad de control |. 
WliCastellano 0 


| Opciones de guardar partida (comprobado) — 
Dispositivos de control compatibles 
¡_ Idioma (comprobado). 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
¡ ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


[7] PRECIO/CALIDAD 


_Precio (recomendado por el distribuido) 14995€ 
Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 /8,10=6,17 =Suficiente 
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| aventura de acción con 
«Beyond Good £: Evib> y el 
picante <7 Sins»! 
” 
¡ch! 
'ó 








Is Eds Te : De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos perso- 
Minas de Moria (Test)... “Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, deberás dirigirte por escrito a Axel 





1.e Entra en WWwaxelspringer.es/atrasados 
2 e Elige los números que desees 
al precio de portada (8,99) + gastos de envío 


Oferta válida hasta fin de existencias 
* Sólo disponibles los números no agotados desde el número 83 
«Gastos de envío: 1 por ejemplar - Forma de pago: tarjeta de crédito 
"No se aceptarán pedidos fuera de España 








Springer España, S.A. en la dirección c/ Santiago de Compostela, 94 (22 planta), 28035 Madrid. 


Te falta algún número? 








Consigue ahora tus números atrasados en 
wWww.axelspringer.es/atrasados 




















Y ADEMÁS 

















ESTRATEGIA o ¿Y silos aliados hubieran entrado 
en guerra después de la Segunda Guerra Mundial? 
Descubre lo que podría haber pasado... 











n «Panzers Cold War» va- 

mos a vivir algunas de las 

batallas más importantes, 
que nunca tuvieron lugar, de la 
famosa Guerra Fría que protago- 
nizaron los bloques liderados por 
EE.UU. y la U.R.S.S. tras el final de 
la Segunda Guerra Mundial. 

Y es que por lo visto, en el año 
1949, un accidente aéreo en la 
ciudad de Berlín desencadenó 
un conflicto que ha devuelto la 
guerra al mundo. Y no hay espec- 
tativas de que vaya a terminar 
pronto. ¡¡Una verdadera pena!! 


e 


COMO SE JUEGA 


El principio por el que se rige 
«Panzers Cold War» es que la ges- 
tión de recursos no existe. El jue- 
go se centra, únicamente, en las 
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con los que, al finalizar la misión, 





M Los tanques tienen un potente blindaje que se divide en cua- 
tro zonas, y que se representa mediante distintos colores. Y con los puntos que obtenemos. 


batallas tácticas. Eso sí, en vez de 
recoger madera o petróleo, y de- 
pendiendo de nuestro buen ha- 
cer en combate, recibiremos más 
o menos puntos de experiencia 


podremos comprar nuevos ca- 
rros de combate, más artillería, 
infantería o vehículos. 

Los carros de combate dispo- 
nen de una armadura que pro- 
tege su barra de salud, y que se 
irá desgastando con cada ataque 
enemigo. Es importante señalar 
que cada parte del tanque pue- 
de absorber un nivel de daño y si, 
por ejemplo, recibimos muchos 
impactos en la parte frontal, po- 
demos girarlo para que reciba el 
fuego en un lateral. Así aguanta- 
rá más tiempo. Si queremos que 
el tanque resista más, podemos 






colocar un vehículo de apoyo 
que le repare, de esta forma el 
tanque recuperará blindaje. 

El empleo de la artillería es otro 
de los factores importantes du- 
rante la batalla. Son las unidades 
con más alcance y las que más 
daño infligen, pero las más débi- 
les, por lo que debemos defen- 


derlas a toda costa. Por otro lado, 
la infantería, que es vital para la 
conquista de ciudades o piezas 
de artillería y debido a su movi- 
lidad, no son blancos fáciles para 
el enemigo. Por eso, si las situa- 
mos en un edificio incrementare- 
mos su capacidad defensiva 

Por si todo esto no fuera sufi- 


ciente para tenernos ocupados, 
se han puesto a nuestro alcance 
varias fuerzas de apoyo, que 
nos vendrán muy bien para salir 
airosos de las situaciones deses- 
peradas. Podremos recurrir a cas- 
tigos aéreos con cazas anticarro 
o bombarderos, ataques masivos 
de artillería para barrer una zona 
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-) Hay que capturar edificios para poder pedir 
Z refuerzos cada cierto tiempo. 


real Y normapures | 7er A 0% % 
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Los vehículos de apoyo son fundamentales 
Y) para reparar a los blindados. 
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” Tenemos ataques de apoyo extra, como la 
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A Al finalizar la misiones compramos tropas 
) artillería, que limpiará cualquier zona. 
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[VERSIÓN COMENTADA 
RESULTADOS DEL TEST 


DATO 
Panzers Cold War 


TT DISTRIBUIDOR: Atari 
IN YAA ES ve. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 329 21 00 
PRODUCTOR: Revolution Studios 








E A sd: A DESARROLLADOR: SUMO Digital SRT 
A á UN Y. 
aa E EDAD RECOMENDADA: Mayoresdel2años 
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Ir ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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Estrategia en tiempo real con la Guerra Fría como transfondo, donde los 
rusos son los enemigos a batir y nosotros los defensores de la libertad y la. 








SÍ JR rare! | democracia. Blindados e infantería a nuestra disposición. 
Estrate tiempo real de la buena, que nos propone mi- (Porcentaje ota) 
siones llenas de acción donde los recursos son inexistentes. AAA 







' CALIDAD DEL JUEGO 
ACTOR) 

























: A ara Jl pm AE 
Nivel de detalle de los personajes. 


¡vel de detalle de los escenarios /' entornos. 


nimación / Movimientos de los personajes 


EN 
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id 


1 Efectos especiales 
' Tecnología 
Somo adn Ed pr Alo da 
Mica A AA 

| Efectos de sonido. 
p Diálogos / Voces 















AN Ta 
E 2 - 
i Periodo de aprendizaje básico HR ió, | 0 
a | para ria Alar 0%. Medio (tiene tutorial) 5:00 


dada eo ad A | Larga 


datenenos 


A 





determinada o a los paracaidis- [AM] AS es AU ICE: 
tas. De todos modos, en caso de NU y) ERETIE EE Mana A 


pr 


ieran | Vatiedaddesituaciones.. 


TS de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


que nos veamos desbordados, Un futuro paralelo nos muestra los acontecimientos que se hub 


siempre podemos recurrir a la producido si rusos y americanos se hubieran declarado la guerra. 
pausa táctica. Con ella, deten- 


dremos la acción para dar las 
pertinentes órdenes a nuestras 
unidades y, así, contar con una 
importante ventaja. 


Textos - Subtítulos. 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% — 
ñ DE ATENCION A 
¡Teléfono de asistencia técnica 

' Ayuda en interne 





AE A inca 
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4 
VALORACION 


bh s 4% 


0 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) |- 
1 ¿Indica espacio necesario en disco? 

| (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
«Panzers Cold War» nos intro- Aaa a 
duce de lleno en la Guerra Fría 

gracias a unos excelentes grá- | 

ficos: cada disparo provoca el | 

¡ 


temblor del suelo, el estallido de 


¿Indica Sr libre existente ao 

-Endisco? (comprobado) 
Desinstalación ) 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 











Idioma de las instrucciones de instalación 


tierra y una animación tan real (ARMADAS A eN A (comprobado) 10,00: 
ue quita el hipo. La ausencia YAA ON AS ana MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | Completo (A,CD/E GH) 8,00 
a O e a PRUEBA DECOMP ATIBILIDAD DE SONIDO | 10,8% | Funciona conlas 24 tarjetas. | 10,00 








de sistemas de gestión y recur- 
sos conlleva un juego directo y 
muy táctico. «Panzers Cold War» 
es una gozada y tan entretenido 
para los amantes de la estrategia 
como para los nuevos. ** 
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Podemos pedir refuerzos durante el combate, que recibiremos gra- 
cias alos helicópteros de transporte. ¡¡Más tropas... es la guerra!! 

















POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 7 
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, | 1 campaña con 15 unidades por 
CONTROLES EA O A 
BÁSIC OS 2% En momentos concretos 7.00 | 
1% | Teclado-Ratón 00 
% | Castellano 


Datán. 
natOl. 


| 
4 
Idioma (comprobado) 
i 






Botón Izquierdo: ¡Número máximo de jugadores (en el mismo 
Acción - ordenador/en red, datos del fabricante) 
Botón Derecho: 

Selección 


Teclado: 
(Aj: Atacar 






RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 





¿2 Direcciones de Internet (3 Pág.79 TE dará PP Pedo lecomendadoporeldistibuido BS 
O O El apoyo de artillería nos ayudará con las divisiones enemigas, ya cálculo dela nota precio/calidad 19,95/7.46=2.67 =Notable | 
Kg) ¿Funciona en miPC? 0 EnelcD que lanzará una batería de obuses que machacarán a los rusos. A RA E a 














JE LOS ANILLOS 


QUISTA 


| 
| 
| 





l anillo de poder ha des- 
pertado y, con él, las tro- 
pas de Sauron resurgen 
como una horda para conquistar 
toda la Tierra Media. Nuestra será 
la tarea de llevar a Frodo a cum- 
plir su cometido y destruir el mal 
de una vez por todas, reviviendo 
los combates más espectaculares 
que vimos en la trilogía cinema- 
tográfica de Peter Jackson. 

Ahora, por vez primera, podre- 
mos liderar a las tropas de Sauron 
y someter cruelmente a todos los 
pueblos libres que viven en las 
comarcas de la Tierra Media. Así 
las cosas... ¿en qué bando de la 
batalla vas a combatir? 





ys 


e 
pa Wa E dl ms "ra 
COMO SE JUEGA 


Acción sin contemplaciones don- 
de la espada y la magia marcan 
las reglas de la batalla. Así es «El 
Señor de los Anillos La Conquis- 


| Utilizar combos e es senEllo y vital para sobre- 
Em Vivir en un campo de batalla infestado. 





En la parte izquierda Ed ála barra de salud, 
si se agota nuestro personaje morirá. 


| Controlaremos atodos los personajes de la trilogía para luchar 
contra sus archiadversarios... ¡¡Gandalf, ataca a Saruman!! 





Cada héroe goza de unas habilidades dife- 
rentes: el Balrog tiene un mandoble mortal. 


ACCION La batalla por la Tierra Media ha dado 
comienzo, y nuestra será la decisión de conseguir 
que prevalezca la luz... ¡¡o las tinieblas!! 


ta», un espectáculo visual donde 
tendremos que elegir a uno de 
los cuatro personajes disponibles 
en la historia: guerrero, explora- 
dor, arquero o mago. 

Cada uno cuenta con unas ca- 
racterísticas especiales que le ha- 
cen distinto al resto y que condi- 
cionarán nuestra forma de jugar. 
Así, mientras el guerrero utiliza 
ataques cuerpo a cuerpo a base 
de mandobles de espada para 
exterminar a sus enemigos, el 
arquero debe mantenerse a dis- 
tancia y evitar que los soldados 
del otro ejército se acerquen para 
lanzar flechas con más comodi- 
dad. Por otro lado, con el mago 
podremos invocar impresionan- 
tes y mortíferos hechizos y curar 
a nuestras tropas, mientras los 
exploradores son asesinos profe- 
sionales que utilizan las sombras 
y la sorpresa para acabar con sus 
enemigos fácilmente (aunque 





El Balrog es temible, pero con el poder má- 
gico de Gandalf no será ningún problema. 





morirán en un santiamén si los 
atacan directamente). 
Independientemente del per- 
sonaje que seleccionemos, la es- 
tructura de las misiones siempre 
es al misma. Acabar con cientos 
de enemigos en un territorio 
hostil para capturar una zona, 
situando a nuestro hombre allí 
y defendiéndola, o bien, acabar 
con el jefe de turno que, curiosa- 
mente, es mucho más peligroso 
que sus lacayos. Para realizar es- 
ta última acción, normalmente, 
se nos proporcionará un héroe 
que será mucho más resistente 
y mortífero que los soldados 
normales. Si controlamos a las 
tropas de los pueblos libres, 
guiaremos los pasos de Gandalf 
Aragorn, Legolas y compañía. 
Mientras que si manejamos a las 
tropas del señor oscuro, mane- 
jaremos al imponente Balrog, al 
Rey Brujo e, incluso, a Sauron. 


> 
AFA SAMASIFAl 
VEA | í » O IQ ANA A 
Y PALA TAIANA 


Acción frenética sin más compli- 
caciones que la de sobrevivir en 
el campo de batalla. Estas son 
las premisas fundamentales de 
este «El Señor de los Anillos La 
Conquista», un título que nos 
divertirá gracias a la trepidan- 
te acción que enconrtramos en 
él y que, además, nos somete a 
un "stress" tremendo a base de 
enviarnos hordas y hordas de 
enemigos sin un segundo de 
respiro. Los reflejos son funda- 
mentales para sobrevivir en tan 
gigantescas batallas. 

Todo, con la estética de las pe- 
lículas dirigidas por Peter Jack- 
son y con la misma estructura 
narrativa de los libros de J.R.R. 
Tolkien pero con la posibilidad 
de controlar a las fuerzas oscu- 
ras para cambiar la historia de la 
Tierra Media. ¡¡Decide el futuro 
de todas las razas!! 3 


CONTROLES 





! | 
Cruceta | 2-Botón 3-Botón 


Palanca analógica 


Botón 1: Ataque especial 
Botón 2: Ataque 
Botón 3: Salto 





> ¿Funciona en miPC? Q) EnelCD 





Acción sin  afllcida donde comitulalnós a los héroes de la Co- 
munidad del Anillo o, por el contrario, a los esbirros de Sauron. 





Combatiremos contra todas las cialis y la Tierra Media, desde 
un simple orco, hasta los imponentes trolls de las cavernas. 


Maza, Dacha arRROJadiza 
CorazÓnm d€ h TAS 


; TE EAS ORJOR 


nto DEN E ES 


0 Ye 


Pa mu. cid 


ATRÁS 





En la campaña de Sauron podremos controlarle y, ni qué decir tiene 
que su poder es, simplemente, devastador. ¡¡Hachazo y para casa!! 





Hay que pasar un tutorial que tiene lugare en las ls batallas 


en el Monte del Destino. ¡¡Mejor comienzo imposible!! 








VERSIÓN COMENTADA | 
TV (Win AN 


5 EL SEÑOR DE LOS ANILLOS 
Í LA CONQUISTA 


E ] q pisTriBUIDOR: Electronic Arts 
EW TEL. INF.: 91 492 60 00 FAX DE INF.: 91 492 61 17 
PRODUCTOR: EA Games 
MÍ DESARROLLADOR: Pandemic ¿TACO 
AGEÁGA OTRAS VERSIONES: Xbox 360, PS3 y NDS € “OD 





y 


EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA; 


Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 


Frenética acción que nos sitúa en la trilogía de "El Señor de los Anillos" con 
las misma estética que la película y la posibilidad de cambiar las tornas de 
e e nod a ll a de Sauron. Íd oy poco más... 
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CALIDAD DEL JUEGO 
| (OPINIÓN DEL REDACTOR) 


58% 7,14 
Gráficos 














| Nivel de detalle delos personajes | 3% |Muycuidados | 10,001 
' Nivel de detalle de los escenarios / entornos — | 3%. | Muy cuidados 110,00. 
Animación / Movimientos de los personajes | 2% Perfectos m ANA 

| Efectos especiales da | Increíbles 

Tecnología 
Música. 2% | Excelente 

| Efectos de sonido % | Excelentes 


Diálogos / Voces 2% | Sin traducir 






pd clas do | Medica 
Vida del juego. | ct o | Corta 

Argumento 14% | Apasionante 
¿Realismo: EA -3% | En bastantes detalles. 
Intensidad % | Enorme 

| Variedad de situaciones. y | Elevada 

] 


Comportamiento de los adversarios 
(hteligenc Artificial) 

Textos - Subtítulos 

one adecuado por tipo de juego Respuesta. 
DEA A 
Ed asistencia técnica 
¡Ayuda en interne 

LINO TALA ÓN 

Dificultad de la primera instalación (comprobado) |. 


¡Indica espacio necesario en disco? 
| (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


an baja 






¡ ¿Indica an libre existente hd Sí 
pa disco? (comprobado) | | | 


Í Desinstalación 


[Ones restantes o desiste, medido) | 19% | MEG: 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) Castellano 


| MANUAL DE INSTRUCCIONES Completo (A.CDEGH 
| PRUEBA DECOMP ATIBILIDAD DE SONIDO Funciona con las 24 tarjetas. 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO ed Más información en el CD es 80 
| POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 8,75 


Ajustes de dE -profundidad de color LO 

Ajustes de música / efectos de sonido | 1% 151 
¡_ Ajustes de dificultad 

OTROS DATOS , 


Variedad de elementos del juego 
(comprob a do) 


| 
| Opciones ( de guardar partida (comprobado) 
| 
| 








.% A 


220% | En momentos concretos 
19% | Teclado-Ratón, Pad de control 
bh | Castellano 
- 11/16 (Red Local/Intemet) 


Dispositivos de control compatibles. 
Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


¡NOTA MEDIA 
¡ Corrección positiva 
| Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 





Prez (recomendado por el distribuidor) 
¡ Glculo de la nota precio/calidad 


delicado 0 Uca pl 
49,95 /7,21=6,93 = Insuficiente 
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SE JUEGA: GER 








i istoria empezaremos 
E desde lo más bajo en la cadena de hoteles. 


= En el divertido m 





pectacular y dispondremos de 


o de los hotel 
un amplio abanico de estilos con los que personalizarlos. 


- Y hasta restaurantes de auténtico lujo. 









ESTRATEGIA + Convertirse en un director de hotel 
que se limita a pasear por el "hall" con traje caro y 
sonrisa "Profiden” no será nuestro único objetivo... 


oner en marcha un hotel 
completamente nuevo, 
desde los mismísimos 
cimientos, y ocuparnos de todos 
los aspectos de su gestión es la 
propuesta de «Hotel Giant 2». Al 
igual que en su primera parte, 
el pan nuestro de cada día será 
ocuparnos del diseño de habita- 
ciones y zonas comunes, hacer 
estudios de mercado, promover 
ofertas especiales e idear todo 
tipo de reclamos para captar 
clientes, ya sea por publicidad o 
gracias al efectivo boca a boca. 

Pon a prueba tus dotes de ge- 
rencia. y diseño, pero recuerda 
que, sobre todo, una máxima 
sagrada en el negocio es que “el 
cliente siempre tiene la razón”. 
Aunque sea un "borde". 





” 
ENTE POR UN DÍA 


7 IA 








> La 


A o 
E 
y 
» a 
ADS 
a ! y 
e A ” 
> y 
AIDA ñ 
Ñ - 
e q Ai ETE 
Higd ds ; 
AS 
k AI 
p e 0) ER 
E 
y e 
Me 1 


) La libertad en el diseño es total ya que po- 
Y demos elegir texturas, formas y diseño. 


CÓMO SE JUEGA 
«Hotel Giant 2» cuenta con varias 
modalidades de juego a elegir. 
El modo historia nos plantea di- 
versos objetivos, que van desde 
satisfacer una determinada nece- 
sidad de un cliente en concreto 
a sacar de la ruina un hotel con 
excesivas pretensiones. 

Por otro lado, existe un modo 
de juego mucho más personali- 
zado que nos ofrece la posibili- 
dad de crear, partiendo de cero, 
nuestro propio negocio. Los pa- 
sos a seguir están bien delimita- 
dos y estructurados: seleccionar 
el emplazamiento del hotel, ele- 
gir la fachada y decidir si será un 
motel, un hotel o un complejo 
turístico de lujo. Dependiendo 





ná 
£ 4 de 
MPA 





E El planteamiento económico es esencial pa- 
=9 ra hacer de nuestro hotel una mina de oro. 


«Hotel Giant 2» nos reta a hacer de un motel un 
auténtico lugar de lujo y sotisficación. 





La libertad e en nel diseño e es total ya que podemos 
construir desde salas de fiestas hasta piscinas. 


de las elecciones que hayamos 
realizado para nuestro proyecto 
contaremos con un presupuesto 
acorde al tipo de hospedaje que 
vamos a ofrecer al público. 

Tras la fase inicial de construc- 
ción del hotel, pasaremos a dise- 
ñar lo que serán las habitaciones 
y las salas donde pondremos los 
servicios más importantes. Te- 
nemos carta blanca para decidir 
tanto la forma de las habitaciones 
como su decoración. Sin embar- 
go, es importante recordar que 
cuanto más grande, más caro, así 
que debemos pensar antes el ob- 
jetivo del lugar a diseñar. 

Proveer a los clientes de servi- 
cios especiales tales como gim- 
nasio, sala de juego o piscina 
climatizada sumará puntos en 
el apartado de satisfacción total, 
que ellos mismos se encargarán 
de hacernos saber puntualmente. 
No hay que perder de vista que 
estos servicios conllevan un muy 
alto coste pues, ade- 
más, tendremos 
que destinar un 
presupuesto para 
su mante- 
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nimiento a lo largo del juego. Una 
vez que tenemos las habitaciones 
preparadas, el mobiliario en su 
sitio y los servicios funcionando, 
sólo nos queda fijar unas tarifas 
bien ajustadas que atraigan clien- 
tes y nos permitan rentabilizar la 
inversión. Un buen trabajo se ve- 
rá recompensado con la afluencia 
de huéspedes que, mediante un 
sistema de ventanas, nos dirán 
qué les gusta de nuestro hotel, 


VALORACIÓN 


Lo primero que podemos decir 
de «Hotel Giant 2» es que es un 
juego muy centrado en lo quie- 
ren los clientes. Así, mientras las 
herramientas de creación del ho- 
tel son excelentes, el modo eco- 

nómico resulta bastante simple. 
Gráficamente está bien, ya que 
utiliza buenos modelos que no 
afectan demasiado al rendimien- 
to del PC y un sistema de cámaras 
muy simples pero eficaces, que se 
revelan como una gran 
ayuda a la hora de, entre 
otras cosas, acometer 
el diseño de los 





La mecánica de juego es sencilla: sólo tenemos que. 
hacer que los clientes se sientan satisfechos. 





Los menús s resulta liosos al principio, pero a la lar- 
ga son últiles para controlarlo todo. 


CONTROLES 
BASICOS 


Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Menú contextual 
Teclado: 

a (>): Mover cámara 

: Pausa 
: Inventario 





escenarios. Los modelos, las di- 
ferentes áreas del hotel que po- 
demos desarrollar y el mobiliario 
están muy bien pensados. 

En cuanto a la parte económica, 
básicamente se limita a instigar- 
nos a corregir aquellos defectos 
que los clientes expresan en 
sus reclamaciones acerca de los 
precios o el tipo de servicio que 
prestamos normalmente. «Hotel 
Giant 2» ofrece un escaso margen 
de libertad a la hora de dejarnos 
jugar y disfrutar de nuestro ne- 
gocio, reduciendo todas nuestras 
preocupaciones a mirar sin des- 
canso qué nos piden los usuarios 
que mejoremos o cambiemos. 
Si estamos acostumbrados a los 
legendarios «Theme Park», este 
título os volverá locos y os tendrá 
bien pegaditos a la pantalla del 
PC. Si deseáis otros objetivos más 
abiertos, tal vez se Er corto. 
Pero divertido, lo es... “+ 
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[VERSIÓN COMENTADA | 
A A. PC-DVD (Win XP/Vista) 


Hor De Hotel Giant 2 


pisTRIBUIDOR: Nobilis 

| TEL. INFORMACIÓN: 91 185 81 60 
Y FAX DE INFORMACIÓN: 91 185 81 61 

288 PRODUCTOR: Nobilis 

[3 DESARROLLADOR: Es Enlight 

a, E OTRAS VERSIONES: No 
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es q 3 años 
Todos los niveles de experiencia 
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EDAD RECOMENDADA: 
- ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DELJUEGO 


Nos encontramos ante un título simple aunque bien pensado que ofrece. 
una divertida herramienta de creación de hoteles. Eso s SÍ, se centra l 
mucho en las pegas que nos ponen los clientes a los precios y el servici. 





CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINION DEL REDACTOR) 


O MU 
Nivel de detalle de los personajes. h 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
| Animación / Movimientos de los personajes 
_ Efectos especiales 
TEO] AL al 































¡Música 1, ale OMA 
1 Efectos de sonido lA A 
¡ Diálogos Y 

AY AS 


Periodo de ore aa 
para comprender el] | juego 


Vida del juego AO 
* Intensidad 


e 


Variedad de situaciones. LE 


| 

dd 

| CDA de los adversarios 
(Inte ligencia Artificial) 

q 
p 


Textos - Subtítulos e el 
Control adecuado portipo de juego / Respuesta. 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 2% 
: Teléfono de asistencia técnica 

| Ayuda en internet 
| INSTALACIÓN | 
1 Dificultad de la primera instalación (comprobado). | 


¡Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) 








































¿Indica on libre existente 
en disco? comprobado) 


Desinstalación 0) 
(Datos restantes no desinstalados, medido) | * 4 


MCastellano ii 


2% | Adecuado (A,C,D,F.G,H/) 
Funciona con las 24 tarjetas, [10,00 
10,8% | Más información en el CD 9,07 | 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


¡ MANUAL DE INSTRUCCIONES 
. PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DESONIDO. » 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
¡Menús de configuración en castellano 
l “Ajustes de resolución-profundidad de color 
"Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 
¡OTROS DATOS 


| Variedad de elementos del juego 
¡ (comprobado) 


| Opciones de guardar partida (comprobado) 
- Dispositivos de control compatibles 
- Idioma (comprobado) , 


Número máximo de jugadores (en e mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


| NOTA MEDIA 
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uz | 26 hoteles diferentes y más de 
¡ | 400 uno pare: decorar 


a 


¡ Corrección positiva 
¡ Corrección negativa 
RESULTADO | Mo 
DEL TEST Mi ll ¿ Im m3 
VETE A Al 1 


¡ Precio (recomendado por el distribuidor) | 39958 Mi 
[ Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 /7, J3= =503= = Su diente 
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Dase Mac Taylor 


n escenario sucio, tenías razón. ¿Qué sacas en claro? 


EAS mo OS LAA AS 
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Los protagonistas de la serie nos explicarán los pormenores 


del caso. Además, nos darán pistas de vez en cuando. 


E E 
Sl es una serie de televi- 
sión de increíble éxito 
que describe el día a día 
de un equipo de investigación 
científica de casos criminales. 
Los guardianes de la ley y el or- 
den que forman este equipo, 
se encargan de escudriñar la 
escena del crimen para conocer 
los hechos, el móvil e incluso al 
presunto culpable. Pero para esta 
labor tan ardua cuentan con un 
nuevo fichaje... ¡¡nosotros!! Junto 
a otros personajes de la serie nos 
encargaremos de resolver intere- 
santísimos casos donde, dando 
lo mejor de nosotros, tendremos 
que descubrir la verdad. 





En este título haremos las veces 


en la investigación y solución de 
cinco crímenes. A lo largo de to- 
dos ellos contaremos con la ines- 
timable ayuda del detective Mac 
Taylor, que vigilará nuestros pro- 
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donde debemos mirar para buscar pruebas. 


AAN 


A interrogar a los sospechosos nos dará pistas 
' con las que descubrir al posible culpable. 





AVENTURA» Cuando se produce un homicidio, las 
pruebas son las que hablan. Ayuda a desvelar la 
verdad con el equipo CSI de Nueva York, 


de detective para centraremos - 


2 El escenario del crimen es el primer lugar a Cada escenario está lleno de objetos que 
cian e) debemos recoger para avanzar en el caso. 


Las pruebas esconden secretos que tendre- 
mos que desvelar en el laboratorio. 


gresos en cada uno de los movi- 
mientos que llevemos a cabo. 

En pantalla se muestran dis- 
tintos escenarios, siendo el prin- 
cipal la escena del crimen. En 
este lugar podremos interactuar 
en todo momento gracias a una 
perspectiva en primera persona 
que resulta perfecta para buscar 
pistas, interrogar a los posibles 
sospechosos y utilizar el material 
científico con el que vamos a re- 
coger las pruebas. ' 

Lo primero será escudriñar ca- 
da centímetro del escenario uti- 
lizando el ratón. Cuando existe 
algún punto de interés acerca- 
remos la cámara para revisarlo 
más meticulosamente. Si no ha- 
llamos nada seremos premiados 
por concienzudos, pero si algo se 
oculta lo primero será examinarlo 
y recogerlo para su posterior aná- 
lisis. Existe una gran variedad de 
herramientas con las que desen- 
trañar los secretos de cada prue- 
ba. Cada una sirve para tratar un 
tipo distinto, por ejemplo con las 






pinzas podremos recoger obje- 
tos pequeños mientras que con 
la ninhidrina desvelaremos las 
huellas escondidas. 

Los escenarios comunes en 
cada caso son el laboratorio, la 
morgue y la oficina central. Cada 
episodio del juego nos llevará a 
utilizar estas dependencias para 
investigar pruebas en el labora- 
torio, inspeccionar el cadáver si 
lo hubiera o pedir una orden de 
registro e interrogatorio. 

Sin embargo, en algunas 
ocasiones es posible quedarse 
atrapados sin saber qué hacer o 
cómo avanzar. Cuando esto ocu- 
rra, tenemos la opción de pedir 
un comodín a modo de pista 
que nos marcará el lugar exacto 
donde debemos mirar, aunque 
nos penalizará en la puntuación 
final cuando lo resolvamos. 

Si conseguimos juntar todas 
las piezas del rompecabezas, 
encontrando las pruebas, sonsa- 
cando información a los sospe- 
chosos sin dejar cabos sueltos, 
habremos terminado el caso, te- 
niendo ante nosotros un nuevo 
reto que comenzar. 


VALORACIÓN 


«CSI: NY» ofrece al jugador una 
entretenida experiencia de jue- 
go en cinco divertidos y com- 
plicados casos donde hasta el 
mejor de los investigadores lo 
tendrá difícil. Jugar con este 
título es como estar participan- 
do directamente en la serie de 
televisión, lo que sin duda vie- 
ne apoyado por la presencia de 
los actores principales que nos 
ayudarán a lo largo del juego. 
Eso sí, en esta ocasión no serán 
modelos en tres dimensiones 
los que aparezca en pantalla, 
sino dibujos de una calidad que 
deja bastante que desear, Eso sí, 
casi cualquier PC podrá ponerlos 
en marcha sin problemas. 

Su punto bueno lo encontra- 
mos en su sencillez, ya que cual- 
quiera puede ponerse delante y 
disfrutar durante días. Su punto 
malo está en que una vez co- 
menzado el juego el rastro de la 
serie de TV se pierde. ¿Se tratará 
de algún caso que debemos re- 
solver? ¡¡Es un misterio! ES 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Todos los controles 
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Hay que encontrar “al culpable utilizando el ingenio y, para ello, con- 
taremos con la ayuda de los "protagonistas" de la serie. 





Las secuencias introductorias nos ayudarán a entender cada caso, al 
igual que ocurre en los capítulos de la serie de televisión. 
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El ju juego o está traducido pero no doblado al castellano, lo cual es una 
lástima por que es la primera vez que ocurre en esta saga. 
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da pistas se resuelven mediante minijuegos. Aquí endless 
que hallar diez diferencias entre una imagen y la otra. 
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CALIDAD [VERSIÓN COMENTADA — | 
ETE ATADOS DEL TEST CA 


él pisTRIBUIDOR: Ubisoft 

TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 640 46 10 
Él PRODUCTOR: Ubisoft 


CRE CSI: NY 


DESARROLLADOR: Legacy Interactive ARANA 
; EU 





has de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARAS 


COMENTARIO DEL JUEGO 


SE 5 Esta nueva entrega presenta una mecánica de juego renovada y más pro- 
funda, gracias a la mayor interacción con los personajes y las herramientas 
E de franajo: Tan divertido como la serie de la televisión. 
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“CALIDAD DEL JUEGO 


- (OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 
[Gráficos o 


¡ Nivel de detalle de los personajes: 

| Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3 
L ' Animación / Movimientos delos personajes | | Correctos 
po 
| 





Efectos especiales. 
Tecnología 















¡Música 
Efectos de sonido. 
Diálogos /Voces 
' Jugabilidad 


'- Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el juego 
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Muy corto 





| | Vida del juego ¿NAS gd AO 
| Argumento. dl SUgerente 1 O a 
¡Realismo 6 | Muy conseguido 2 

| Intensidad AGUA lA fa LlO mec a JPA 

| | Variedad de situaciones -| Abundante 


|. Comportamiento de los adversarios 
1 (Inteligencia Artificial) 


| Textos - Subtítulos | 
Control adecuado por tipo de juego Respuesta 

ERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE | 2% | 
Teléfono de asistencia técnica... | 1% 1902117 
a en Interne E 


No es necesaria 


2% | Textos profesionales 9,00. 







| 
| 





NSTALACIÓN 
' Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 


¡Indica espacio necesario en disco? 
[Espacio utilizado en Megabytes, medido) 








en disco? comprobado) 


Desinstalación 


(Datos. restantes no desinstalados, medido). 


| 

| ¿Indica lan libre existente 
| 4 Megas | 
| 


Idioma de las instrucciones de instalación 
¡ (comprobado) Castellano 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | Adecuado (A,CDEGHI) | 7,00! 
__ PRUEBA DECOMP ATIBILIDAD DE SONIDO 109% uconacon ls Atos, 4040 
e oca ed ao 0 


¡_ Menús de configuración en castellano UA ON o! AO 
| Ajustes de resolución-profundidad de color | 1%. |SWNo | 500| 
| Ajustes de música / efectos de sonido. [1% SO OO 
1 Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego 
¡ (Comprobado) 


¡ Opciones de quardar partida (comprobado) | 2% | Encualquiermomento 10] 
| Dispositivos de control compatibles | 1% | Tedado-Ratón [400 
1 Idioma (comprobado) a Castellanos: AMA 


¡ Número máximo de ju Adore 5 el mismo: 
| ordenador/en red, e del fabricante) 1/0 (Red Local/Intenet) 


NOTA MEDIA 
1 Corrección positiva 
| Corrección negativa 





























Cinco interesantes casos 
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1995€ 


. ' Precio (recomendado por el E 11995€ 
119,95/7,72=2,58=Notable 


¡ Gculo de la nota precio/calidad 


* descargarlo de Internet 
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ESTRATEGIA» En el futuro, la Tierra será 
un campo de batalla donde tres facciones 
luchan por sobrevivir. ¿Con cuál te quedas? 


orldShift» 

presenta un 

futuro apo- 

calíptico donde el pla- 

neta Tierra ha sufrido 

una metamorfosis total. 

Todo comenzó bastantes 

años atrás, cuando un ex- 

traño meteorito impactó 

contra la superficie, azotan- 

do a todas las especies con 

una letal plaga. Miles de años 

después nuestra civilización sólo 

es un rumor del pasado y sobre 

la superficie sobreviven, ahora, 

dos razas diferentes: los huma- 

nos y los mutantes. Sin embargo, 

todo se complicará todavía más 

cuando una tercera especie, los 

aliens, aparezcan sobre el tablero 

de juego. Y esta raza sólo tiene 

un objetivo: destruir la Tierra y a 
todos sus habitantes. 


«WorldShift» es un título de es- 
trategia en tiempo real que pre- 
senta una mecánica bien senci- 


1 E 


A 


| Cada unida | 


llita, pero aderezada con ligeros 
toques de rol que nos permiten 
personalizar nuestro ejército con 
habilidades y talentos. 

Antes de nada, decir que 
«WorldShift» necesita de una 
conexión a Internet para poder 
jugar ya que, siempre que entra- 
mos en él, debemos hacerlo con 
un usuario y una contraseña para 
conectarnos a los servidores. Una 
vez dentro, tendremos acceso a 
un completo menú donde pode- 
mos comprobar, de un sólo vis- 
tazo, todos los logros que hemos 
conseguido, o charlar con amigos 
y organizar partidas online. 

La campaña consta de 18 mi- 
siones y están perfectamente en- 
lazadas gracias a un guión en el 
que debemos salvar a humanos 
y mutantes del azote de la Plaga. 
Por decirlo de alguna manera, 
la campaña nos prepara para el 
principal reto, que es el modo co- 
operativo online. 

Si decidimos dar el salto a 
Internet (recordad que los mapas 
de la campaña esconden precio- 






Y 


muy concreto en la batalla. Unos 


hacen daño, otros curan y el resto proporcionan soporte. 








«Worldshift» es un divertido; juego ( de estrategia 
en tiempo real con ligeras pinceladas de rol. 


sas mejoras para nuestro ejérci- 
to y desbloquean escenarios on- 
line) podremos elegir entre una 
de las tres razas en conflicto. 
«WorldShift» es un juego don- 
de prima la estrategia por enci- 
ma de la construcción de tropas. 
Así, en cada misión contaremos 
con un número limitado de efec- 
tivos liderados por uno o varios 
héroes. Éstas son las unidades 
más fuertes del juego ya que 
poseen hechizos y poderes que 
mejoran tanto las habilidades 
propias como las del grupo. Para 
sobrevivir debemos aprender 
a controlarlos, ya que algunos 
héroes son mejores recibiendo 
el daño enemigo, mientras que 
otros son perfectos para curar 
las heridas de todos los aliados. 
A medida que vamos termi- 
nando las misiones, nuestras 
unidades evolucionan. Además 
de adquirir experiencia en com- 


' pa ea aaa YY 
SE JUEGA: 


bate, podremos recoger objetos 
y llevarlos desde el inventario 
hasta el árbol de talentos. Allí, 
podremos convertir a nuestro 
ejército en un soporte (curación, 
regeneración, etc.) perfecto para 
las partida online, o en "tanquea- 
dores” (grupo de ataque cuerpo 
a cuerpo) encargados de ser los 
primeros en llegar hasta los gran- 
des enemigos finales para zurrar- 
les con las armas sin descanso 
mientras reciben todo el daño. 


AALISiIMBA pe id 
JALORACION 


Estamos ante uno de los juegos 


de estrategia más revolucionarios : 


de los últimos tiempos (ahora re- 
bajado), gracias a un concepto 
que mezcla la estrategia con el 
rol online. Y es que juntarse con 
otros amigos para "raidear" una 
mazmorra es una idea tan genial 
y divertida que os aconsejamos 


PA 1 TE e 
Las unidades en este título son 1 tratadas como si. 
fueran personajes de rol online. 


ve EA 





Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Acción 

Tecl cli ado: 


MJ): Movimiento 


que lo hagáis tan rápido como os 
sea posible. ¡¡Es flipante!! 

Eso sí, la campaña, resulta sólo 
un entrenamiento para afrontar 
con garantías de éxito el modo 
online, verdadero motor de este 
«WorldShift». En definitiva, un 
juego que merece la pena disfru- 
tarse por su sencillez, diversión y 
espectacularidad. ** 
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ios los escenarios son interactivos y esas s bolas =n Las habilidades especiales son AsUlicales 


de fuego, además de bonitas, matan. 





A 4 Los enemigos finales son duros $ pero todos 
tienen puntos débiles que debemos hallar. 





para sobrevivir durante las batallas. 


ATT! 


Ganar nos reportará satisfacción y podero- 
sos objetos que suman beneficios. 
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RESULTADOS DEL TEST 


DISTRIBUIDOR: FX Interactive 
TEL. INFORMACIÓN: 91 799 01 10 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 799 12 25 
PRODUCTOR: FX Interactive 

| DESARROLLADOR: Black Sea Studios 


A sl GETS 
da : sd 
o o AA, o EL 
EDAD RECOMENDADA: Mayores de 12 años 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Juego de estrategia online en el que podemos luchar junto a otros amigos 
para derrotar a inmensos enemigos, y donde es necesario olvidarse de 
recolectar para centrar toda la atención en la batalla. ” 
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CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Gráficos 
Nivel de detalle de los personajes _ ¡AU5 70! 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 

: Animación / Movimientos de los s personajes 
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| Sonido 
Ecos desonido MA 
Diálogos /Voces 
| Jugabilidad 


' Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 


Doblaiey orofesional 





Muy corto 
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| Textos - Subtítulos - o y 


MIN Perfectos 
Cool adecuado] tipo z 


juego / Respuesta Y 









¡Teléfono de asistencia técnica. |-1% 191799 
:_Ayuda en Interet 


| Dificultad de la primera ¡ E orilla 2% | Arranque automático 


¡Indica espacio necesario en disco? a 
(Espacio dedo en Megabytes, medido) [9891 5101.757,3 Megabytes) [110001 
¡ ¿Indica Co libre existente 


¡ én disco? comprobado) 
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Desinstalación 


| (Datos restantes no desinstalados, medido) 
E A ES Are 
| 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


- MANUAL DE INSTRUCCIONES. 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO” MEE 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEV Hs 0 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN —— 

Menús de configuración en castellano 
















0 Megabytes 











Castellano 
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| Ajustes d de resolución- -profundidad de color A SS IO 

e ¡Ajustes de música / efectos de sonido A 
(Ajustes de dif eta. ds 

| OTROS DATOS Ad e AI NT 


| Variedad de os delj juego a poes de juego y 3 completas 
' [comprob ado) Zas 


| Opciones de guardar partida (comprobado) [1-29 a cualquier momento 
Dispositivos de control compatibles | 19% | Tedado-Ratón 
ñ Idioma (comprobado) | Castellano Ol 
| en 
| 


Número máximo de jugadores (en elm mismo 
ordenador/en red, Ale da ASIA 


NOTAMEDAIEa a 
¡ Corrección On 
i Correción negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


2] PRECIO/CALIDAD 


¡ Precio (recomendado por el distribuidor) — | 9,95€ RON 
| Cálculo de la nota precio/calidad 1995/. a 87 =1,12 =Sobresaliente 
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HYBORIAN AD 





ROL ONLINE + Conan necesita muchos 
guerreros para preservar su reino de los 
invasores. ¡iCoge tu espada y lucha por él! 


odo arranca con Conan 

como rey de Aquilonia, 

tras destronar a Numé- 
nides Il, en un momento espe- 
cialmente delicado para la super- 
vivencia del. reino. Sus enemigos 
han sitiado las fronteras y la lucha 
se prevé larga y cruenta. Nuestro 
personaje será el de un esclavo 
amnésico, que consigue la liber- 
tad gracias al naufragio del barco 
que le transportaba. Descubrir 
quiénes somos y ayudar a Conan 
serán nuestros objetivos. 


CÓMO SE JUEGA 


El sistema de juego es el clásico 
de la mayoría de títulos de rol 
online. El punto de partida es la 
creación de un personaje, al que 
asignaremos una de las tres razas 





El mundo Ñ Hyboria está repleto de lala aun- 
que no estaremos faltos de recursos para acabar con 
cualquier criatura que nos salga al paso. 


existentes y, en función de esta 
primera elección, una de las doce 
clases disponibles. Esta última 
decisión es importante, puesto 
que definirá nuestra forma de 
jugar durante toda la aventura. 
Obviamente, un bárbaro y un 
sacerdote de Mitra encararán los 
acontecimientos y combates de 
muy distinta manera y según sus 
virtudes; armas y pelea cuerpo 
a cuerpo en un caso y uso de la 
magia en el otro. 

Definido el personaje nos 
adentraremos en tierras de Hy- 
boria. En concreto, aparecemos 
en las playas de Tortage con los 
grilletes aún puestos. Los prime- 
ros 19 niveles se jugarán en esta 
isla y nos servirán de tutorial. De- 
bemos aprender a manejar todas 
las habilidades y empaparnos de 







dos, 





ENTURES 


CONTRO LES 
E l 5 ¡ CO OS d 
Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Selección 


Teclado: do: 


iwJíaJ:s][D]: Movimiento 


los sucesos que tejen la historia 
principal del juego. 


a 
VALORACIÓN 


A los vistosos y espectaculares 
escenarios hay que sumarle un 
divertidísimo sistema de comba- 
te que aporta un plus de acción. 
Un título sensacional que nos 
sumerge en una aventura online 
inolvidable de pago mensual. 








haras con 87 enemigos nos er experiencia llo que 
nos permite subir de nivel y que nuestro guerrero 
sea mucho más poderoso que antes. 








Variedad de situaciones 
¡ Comportamiento de los adversarios 
¡Inteligencia Artificial) 
| Textos - Subtítulos 


(Espacio utilizado e n Megabytes, medido) 


¿Indica ME libre existente 
en disco? 














(auriculares y micrófono, comprobado) 


Conexión telefónica 


ADSL 2 MB, horario de prueba)... 
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¿ Age of pu Hyborian Adentures 


DisTriBuIDOR: Koch Media 

TEL. INFORMACIÓN: 91 406 29 40 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 367 88 98 
PRODUCTOR: Eidos DESARROLLADOR: Funcom 
OTRAS VERSIONES: No 

ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO AUTOMÁTICA. 
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Ea ces recreación a universo que imaginó Robert E PT para | 

oz narrar las aventuras de su héroe, Conan, y que ahora debemos conquistar | 
en e a de llei Sus il nos encandilarán un su belleza. 
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CALIDAD DEL JUEGO. 
OPINIÓN DEL REDACTOR) 
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Ayuda en intenet 

INSTALACIÓN UN; 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) 


LU E RE 
51 (24.935,2 Megabytes) 








¿Indica espacio necesario en disco? 






comprobado) IA 
Idioma e las ¡ instrucciones de instalación 


AU DE COMP ABAD E 





Número de servidores Anne 
(territorio, comprobado) 


ec cien 
Para crear una Cuenta (comprobado) BR 


Número máximo de personajes 
por cuenta (comprobado) 


Bonos mensuales (tipo, comprobado). 


y nica Nena oa 
y España) O e 













Posibilidad de comunicación directa (función de chat) | 
Posición de la ventana de chat ajustable (comprobado) 
Soporte para headsets 














(módem S6k, franja horaria de prueba) [2 [Coniao (at nl mec] 
Conexión de banda ancha 
(ADSL 512 MB, franja horaria de prueba) 


Conexión de banda ancha 
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Conexión de alta velocidad 


Sin!agítante) | Sinlag(noche) 
(ISDN, horario de prueba) in lag (tarde) | in lag (noche) 


“Corrección positiva Ed MU E a LAO 


Corrección negativa 


Precio (recomendado por el distribuidor 
y sinincluir costes de Conexión) A A do a Op 
“Tarifa de e registro (Al crearla cuenta en el servidor) | y e E 


Tarifa básica (para 6 meses de suscripción al juego) 189 54 € e CS 
Cálculo de la dela nota precio/calidad 2109, 59/8/69= -12, 61 = Insuficiente 
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SELECCIONA DINA "TABUILA? 


CIRCO MÁXIMO 





IMPERIV 
CIVITAS 





ESTRATEGIA e El Imperio Romano se expande 
con la creación de nuevas provincias que 
debemos administrar y dar esplendor. 


egunda entrega de la 
aclamada saga «Imperi- 
vmx, versión "Civitas", que 
abunda en el mismo concepto 
que su antecesor, pero mejoran- 
do el realismo. Además, no sólo 
tendremos que afanarnos en que 
nuestra urbe florezca, también 
necesitamos defenderla del ata- 
que de pueblos bárbaros. 


CÓMO SE JUEGA 


La mecánica de juego de «Impe- 
rivm Civitas ll» plantea el reto de 
transformar una pequeña villa en 
una gran ciudad. Para ello, nece- 
sitaremos hacernos con materias 
primas, dar trabajo al creciente 
número de ciudadanos y velar 
por su bienestar y prosperidad. 
A lo largo de este proceso, un 





Sufrir invasiones es de habitual en » nuestros 
asentamientos, dado que estaremos rodeados de 
pueblos bárbaros con ansias de conquista. 





aspecto se revelará fundamental: 
la planificación. El orden a la hora 
de construir y perseguir los obje- 
tivos es clave, y se logra haciendo 
uso de las numerosas herramien- 
tas que el juego pone a nuesta 
disposición. Todas ellas se abor- 
dan en profundidad en el sencillo 
tutorial, que nos enseña las bases 
de construcción y defensa. 
Comenzamos con recursos 
limitados para crear las estruc- 
turas básicas. Cada una precisa 
unos materiales diferentes: ma- 
dera, piedra, lino e incluso oro. 
Todas se consiguen edificando 
serrerías, minerías o cultivando 
la tierra. Por otro lado, el ritmo 
de vida en la urbe viene marca- 
do por los colonos, que se irán 
estableciendo en las viviendas 
que hemos creado para ellos. 






CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Menú de construcción 


Rueda ratón: 
Movimiento de cámara 


Su relación con la ciudad es de 
reciprocidad; ellos trabajan por 
y para ella, a cambio de que les 
proporcionen el bienestar que 
precisan. Cubrir sus carencias de 
comida, salud y vestimenta será 
uno de nuestros objetivos. 


VALORACIÓN 


«Imperivm Civitas Il» se consolida 
sobre el exitoso sistema de juego 
de la primera entrega, lo que es 
garantía absoluta de diversión. 
Todo resulta fácil de utilizar, está 
muy bien explicado y con poco 
esfuerzo empezamos a obtener 
resultados y a sentirnos verdade- 
ros alcaldes de un ciudad roma- 
na. ¿Necesitas más razones? EA 


(EN Direcciones de Internet %> Pág. 79 
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Construir es sencillo y divertido, todo gracias al sis- 
tema "rotae" que FX Interactive ha preparado para 
facilitarnos la labor en esta genial saga. 
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2 Imperivm Civitas ll 


2 DISTRIBUIDOR: FX Interactive 
¡F4E] TEL. INFORMACIÓN: 91 799 01 10 
CN FAX: 91799 12 25 
| A PRODUCTOR: FX Interactive 
a DESARROLLADOR: Haemimont Games 
B| OTRAS VERSIONES: No 
po WELL: 





sees de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA: 
COMENTARIO DELJUEGO 

| O Un título largo y completo con el que aprenderemos a construir, adminis- 
y 

| 

| 





trar y gobernar las grandes ciudades del Imperio Romano. A lo largo de sus 
fases se nos plantearán retos tan interesantes como divertidos.  » 
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- CALIDA DEL JUEG 


¡(OPINIÓN DEL REDACTOR 

| Gráficos 

Nivel de detalle de los personajes ñ 
- Nivel de detalle de los escenarios / entomos 
' Animación / Movimientos de los A 

' Efectos especiales AS 
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Increíbles 


1 Tecnología 

| Sonido 
Efectos de sonido. MAI Buenos MA 
Diálogos / Voces Perfectos 





_Jugabilidad 


| Periodo de aprendizaje básico 
¡ Para comprender el jlego [2 


e Vida deljuego MA 
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| Intensidad Al al od 
l Variedad de situaciones. 

e ee de los adversarios 
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I Casiinfinita [900 
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Textos - Subtítulos ES e. 
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¡Indica espacio necesario en disco? 0 a 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) [AAA 
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¿Indica co libre existente 
en disco? comprobado) 

Desinstalación 

¡ (Datos restantes no desinstalados, medido) 


o ere 


' Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


_MANUAL DE INSTRUCCION 


(PRUEBA DE COMPATIBILIDAD! DE V DEO 
- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
¡Menús de configuración en castellano [MS 
¡ Ajustes de resolución-profundidad de color [21% An | 
Ajustes de música / efectos de sonido [1 
'_Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS A 
¡Variedad de es del juego 
¡ (comprob ado) 
| Opciones d de guardar partida (comprobado) [2% 
Dispositivos de control compatibles. 1% 
Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mis mismo | 
'- ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 
corrección positiva 
orreción negativa 























3 modos de juego y todo el 
Imperio Romano para construir 


En cualquier momento 
Tedlado-Ratón 


| Castellano sn 
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Cada cierto tiempo aparecen juegos que 
comparten temática parecida. En este caso, 
estrategia y grandes guerras del siglo XX. 


a estrategia es uno de 

los géneros con más 

seguidores, de ahí las 
decenas de títulos que llegan 
cada año a las tiendas. La fuerte 
competencia ha propiciado una 
constante innovación en los 
desarrollos. Sin embargo, desde 
hace pocos años la estrategia 
por turnos y en tiempo real se 


ha fusionado hasta encontrar un 
equilibrio donde uno no puede 
vivir sin el otro. ¿O tal vez no? 


Los cuatro títulos que abande- 
ran esta Comparativa son cua- 
tro apuestas por la calidad y la 
diversión. En la lucha por saber 


cuál es el desarrollo que más 
se asemeja a nuestro estilo de 
juego, se verán las caras: «Com- 


mand €. Conquer Red Alert 3», 
«War Leaders Clash of Nations», 


«Codename Panzers Cold War» 
y, por último, «Sombras de Gue- 
rra Objetivo: España». 


AA a 


Crear un ejército de cero, cons- 
truir estructuras que las guar- 
den y evolucionar las tropas 
hasta conseguir arrasar todo 


Moa 





lo que pillen por delante es, 


"grosso modo", el desarrollo 
de un título de estrategia. Para 
enfrentarlos entre sí y conocer 


cuál del cuarteto es el mejor, 


hemos diseñado y creado una 
tabla en la que resumimos las 
opciones de juego que un títu- 
lo de estas características debe 
tener: misiones, vehículos e in- 
cluso el número de objetos de 
apoyo, con el objetivo de cono- 
cer cuál de todos ellos es el más 
completo. ¡¡Y todos ellos han 
aprobado con notal!! 





Pale FACCIONES | 
hs Debe haber, como mínimo, dos ejér ; 
citos enfrentados para que el j juego. 
tenga vidilla. Cuanto mayor sea el 
número y diferentes sean los: obje- 
tivos.. mejor que mejor. ; 


Wide UNIDADES 

El número es muy importa 
ante todo deben estar 
hacia un objetivo cor 

- bélico ode: organización. 
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Codename | e Panz 'ers 





s Col d War 


La Guerra Fría nunca llegó a estallar, pero en este título veremos cómo 
se lía la "marimorena”. EE.UU. y la U.R.S.S. frente a frente... 


Stormregion - Atari | La gue- 
rra que dividió Europa hace 60 
años nos dejó grandes batallas 
y héroes dignos de recordar. Sin 
embargo, el periodo que le siguió 
fue uno de los más tensos que 
ha vivido la Historia moderna: la 
Guerra Fría. Este título se hace eco 
de aquéllos años para ponernos 
ante el supuesto comienzo de 
otra gran guerra entre las fuerzas 
que otrora fueron aliadas. 

Su desarrollo está claramente 
enfocado al combate, dejando de 
lado aspectos como los recursos 
o los árboles tecnológicos, que 
sólo conseguirían entorpecer la 
esencia que los programadores 
han querido imprimir: el control 
de unidades.El planteamiento de 
éstas es completamente táctico, 
donde la colocación y el uso que 
les demos es más importante 
que la cantidad que llevemos al 
campo de batalla. :*: 

Requisitos: 
Pentium Core 2 Duo 1,8 GHZ / 1 GB 
Comentado en:CHJ No 96 





lar Lea 





E compa ndiE táctico está muy marcado en Er 
juego. El control de las tropas será esencial. 





Los tanques son las unidade principales en un tí- 
tulo con un apartado visual espectacular. 


ers Clash of Nations 


La Segunda Guerra Mundial ocupó un periodo de tiempo en la historia 
de Europa que este título representa a la perfección. 


Enigma Software Productions - 
Virgen Play | Este título presenta 
a siete potencias con característi- 
cas propias de un desarrollo que 
mezcla de una manera genial la 
estrategia en tiempo real y por 
turnos. En las batallas, el jugador 
controla diferentes tropas bien 
formadas con las que, utilizan- 
do el terreno, debe vencer a sus 
enemigos. Al igual que los otros 
juegos de esta Comparativa, las 
formaciones resultan esenciales 
para vencer, siendo más que un 
mero recurso decorativo, 
Aunque exista la opción de 
construir, esta es meramente se- 
cundaria debido a que las batallas 
copan todo el protagonismo. Sin 
embargo, en el apartado de turnos 
muestra realmente su importan- 
cia. Por otro lado, al estar basado 
en hechos históricos la nación que 
escojamos pertenece a uno de los 
dos bandos del juego. + 
Requisitos; 
Pentium 4 1,5 GHz /512 MB 
Comentado en: CHJ No 91 








Este es uno de los juegos más realistas y complica- 
dos dentro del género de la estrategia. 





El nivel de detalle es altísimo ya que podemos ver 
hasta los desperfectos en cada unidad. 


PEL ISI YU O Ni LORA DA EA y DO IR ' 
UEGOS DELA COMPARATIVA 
ALIS ES 2 a A UN o A A pe ne 
A AS O cal: A y EY E 
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Command €. Conquer Red Alert 3 


La saga «Command and Conquer» ha dado mucho al género, y su 
última edición retorna a los orígenes para mejorarlo todavía más. 


EA Games - Electronic Arts | La 
lucha por hacerse con el mundo y 
controlar el planeta entre aliados 
y los soviéticos no conoce tregua, 
pero la cosa se complicará aún 
más con la llegada de un tercer 
contendiente: el Imperio del Sol 
Naciente. ¿Sus razones?, conquis- 
tar el planeta entero y devolver el 
honor perdido a Japón. 

En este título encontraremos 
la estrategia clásica "marca de la 
casa”, con nuevos e interesantes 
opciones. A los ejércitos ya conoci- 
dos, aliados y soviéticos, se les une 
un tercero que cambia sensible- 
mente la forma de juego, gracias 
a su mezcla de tecnología y lucha 
tradicional cuerpo a cuerpo. 

En este juego, la creación de 
unidades es vital, pero más aún su 
rápida organización por el campo 
de batalla, ya que el ritmo es fre- 
nético a todo momento, Estrate- 
gia directa y muy divertida. 

Requisitos: 
Pentium 4 2,2 GHz / 512 MB 
Comentado en: CH) No 94 





La recolecdlhl de recursos es importante a la lor 
de ganar las batallas. Cuanto más, mejor. - 


EE A 





Los súper Alo especiales son devastadoras 
aunque su uso está muy limitado. ¡¡Qué pena!! 


La Guerra Civil Objetivo: España 
Un país, dos realidades y una guerra que marcó una nación. ¡¡Revive la 
Historia desde los dos bandos y decide el futuro que te apetezca!! 


Legend Studios - Planeta de 
Agostini | Nos encontramos an- 
te el primer juego de estrategia 
basado en la Guerra Civil. Dos fac- 
ciones diferentes se enfrentan por 
mantener el poder o conseguirlo, 
y nosotros decidiremos si cambia- 
mos la Historia o la cumplimos. 
Un par de ejércitos en dos cam- 
pañas diferentes nos esperan en 
este sencillo pero intenso juego de 
estrategia. Todos ellos muestran 
diferencias claras entre sí, aunque 
su mecánica es similar: recolectar 
recursos, construir unidades y des- 
truir al enemigo a bombazos. 
Pero no'todo se reduce a crear 
un ejército y acabar como sea con 
el enemigo. No. Por suerte, podre- 
mos aprender algunos de los pa- 
sajes más importantes de nuestra 
guerra y los acontecimientos que 
tuvieron lugar: las Batalla del cin- 
turón de Bilbao y Santander o el 
bombardeo de Barcelona. “3 
Requisitos: 
Pentium 4 2 GHz /512 MB 
Comentado en:CHJ No 95 





encomtramidl misiones cirios q que ¿habe que re- 
solverlas con un número limitado de unidades. 





Está basado en hechos historicos que se vivieron 
dentro de la Guerra Civil española. 














Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos 

a un completo Test creado expresamente para esta 
ocasión. Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuados con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de Estrategia. 


La venta del juego no exi- 

me al distribuidor de una 

responsabilidad poste- 
rior,por lo que creemos que una 
buena asistencia técnica puede 
convertir al comprador en asiduo 
de una compañía concreta. 


La instalación debe ser 

clara y sencilla, y cuanta 

más información pro- 
porcione al usuario, mejor pun- 
tuación obtendrá. 


El mejor juego es aquel 

que combina la estrate- 

gía en tiempo real con la 
táctica y que además posea más 
variedad de ejércitos, estructuras 
y tipos de unidades. 
Este tipo de desarrollos están 
caracterizados por presentar un 
gran abanico de opciones de 
juego. En la tabla creada para la 
ocasión valoramos como muy im- 
portante el ejército con el que se 
comienza la campaña, los avances 





tecnológicos, el mapa táctico por 
turnos y por supuesto unidades 
especiales de cada ejército como 
pueden ser héroes o personajes 
de elite. Finalmente, se queda sin 
puntuar, por no ser considerado 
un apartado fundamental pero sí 


recomendable que esté presente, 


las opciones multijugador online 
en batallas entre varios ejércitos 
sobre el mismo mapa. 

Como vemos, este apartado es 
importantísimo dentro de la 
Comparativa y por supuesto re- 
percute de forma directa en la 
nota final de cada juego. 


Todos los elementos que 

forman parte del interfaz 

aparecen en este aparta- 
do y tienen que ver con la facili- 
dad de manejo del juego. En los 
títulos de estrategia este hecho 
es fundamental, ya que cuando 
se desata la batalla es importan- 
tísimo controlar a todas nuestras 
unidades de forma intuitiva, con 
atajos de teclado que podamos 
personalizar fácilmente. 
Además aquí podemos consultar 





COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de esta Comparativa 
en los 24 ordenadores del laboratorio. ¡¡Mayor rigor, imposible! 


datos como el tiempo necesario 
para controlar el juego o qué tipo 
de información vamos a encon- 
trar en pantalla. 


El manual de instruc- 

ciones debe cumplir 

algunos requisitos fun- 
damentales como ser un rápido 
recurso de consulta, contener to- 
dos los datos referentes al inter- 
faz, descripción de las armas que 
podremos manejar, los modos de 
juego, controles, atajos de teclado 
si los hubiera, etc. También sería 
ideal que incluyera un aparatado 
para conocer al argumento, ya 
que puede ser necesario tanto 
para ponernos en antecedentes 
sobre los acontecimientos en que 
nos veremos involucrados, como 
para sumergirnos en la aventura. 


Las pruebas de rendi- 

miento de audio o vídeo 

intentan dar una idea 
real y precisa del comportamien- 
to del juego en cada una de las 
24 configuraciones de nuestro 
laboratorio. Los resultados no 
aparecen expresamente refleja- 
dos, pero dan una idea del grado 
de compatibilidad respecto del 


espectro de PC que manejamos. 


Las puntuaciones comprendidas 
entre el 10 y el 7 garantizan un 
buen funcionamiento, así como 
todos los resultados inferiores al 
6, en cambio, anuncian dificul- 
tades de ejecución en los PC del 
Segmento Inferior (más inf. en el 
CD de este número). 





La relación precio calidad 
se establece al dividir el 
resultado del Test por 
el precio. Esa cifra se lleva a una 
tabla (abajo), cuyos parámetros 
se han obtenido tras calcular el 
precio medio del segmento de 
juegos que han sido examinados 
en la presente Comparativa. 12 








Índice hasta 3,25 
3,26 hasta4,06 
4,07 hasta 5,41 Bien 

5,42 hasta 8,11 Suficiente 
8,12 hasta 16,23 
Apartirde 16,24 








Vue 


Resultados del Test 


Teléfono de asistencia técnica (comprobado): 
- Ayuda en Internet (comprobado) 
Teléfono de información (comprobado) 

S de información (comprobado) 


| Ni cultad dela primera instalación (comprobado) FE 
Indica espacio necesario en disco duro (espacio ocupado, medido) 
Indica espacio libre en disco (comprobado) - LA 


Desinstalación (datos restantes no desinstalados, 'medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación (comprobado) 


Número de naciones en modo campaña (comprobado) 


Modo Campaña ejército de inicio,comprobado) 

Modo Escaramuza (comprobado) FA 

"Modo de juego portumos incluido (comprobado) A a a A | AL 00 YO 
Terreno de actuación de las unidades s (comprobado) — Ba 


"Tipos de unidades (comprobado) 


“Unidades especiales de lite (comprobado) 
"Unidades neutrales eclutables (comprobado) 0% 
Pa RA 0 


Armamento (comprobado) 


“Avances tecnológicos (comprobado) — 


Gestor económico, población, recursos (comprobado) 
Recursos (nombres, comprobado) 


Diplomacia (comprobado) ; E E 
Modo multijugador (tipo de conexión, com probado) 


FUNCIONAMIENTO / MANEJO 26,00% 

Tiempo de aprendizaje para comprender el NEO (comprobado) 500% 
Tutorial (comprobado) EI 

Curva de aprendizaje /1 interés del; juego SURE 


La gráfica muestra los niveles de Interés y aprendizaje 

que consideramos ideales para un juego de estrategia. 

Por un lado se calibra el grado de interés, en función del 
aprendizaje necesario (eje Y), y por otro su permanencia en 
el tiempo (eje X) como factor imprescindible para obtener 
una diversión y unas cotas de entretenimiento mayor. 





Control sobre:el interfaz, dispositivo (comprobado) 2222.21 
Zoom (comprobado) 
Mapa (comprobado) 
Atajos de teclado (comprobado) Y 
Información sobre: las unidades en 1 pantalla (comprobado) — IA + OTRO A 
Información sobre las estructuras. en pantalla comprobado). 1 INES 12 po 
Idioma (comprobado) 


Descripción del objetivo (comprobado) 

Descripción de las unidades (comprobado) — 

Descripción de las estructuras (comprobado) - E E E EME TAN ) 
Árbol de desarrollo de las unidades /'estructuras (comprobado) Ae E AS 0,2 
Descripción delos controles / atajos de teclado (comprobado) ' 

US HUCOS (com 

rr A a 
too MI AAA E 
A 





) (recomendado por el distribuidor 
Cálculo de la nota precio/calidad 





sANADOR 
























WAR LEADERS CLASH OF NATIONS 


Mezcla perfectamente la estrategia en 
tiempo real como porturnos. Su variedad 
- es el punto fuerte, teniendo a nuestra 
disposición siete ejércitos llenos de unidades que 
nos obligarán a profundizar en ellos para vencer. 









51(917893550) 
No (www.virginplay.es) E UA 1110.00: 
A a O 0: 

51917893560) 






Arranque Automático 1000 
No(4.464,3 Megabytes) 1000. 
Castellano 
7 (U.R:S,S. Francia, Estados Unidos, Japón...) | 10,00. 
Si(cualquiera) 
A 

SÍ (muy completo) 

Tierra, mar, aire EA! 
-Myy variada! (infantería, artillería, ¿barcos.. Aj oie a. 
Completo (fusiles, cañones...) 















Sí, sí, SÍ ne E e e 
Sí (dinero, petróleo) IN 

Sí 

SíLan, Internet) 


Considerable (30 minutos) 
Sí ld a PR des o rar digo aga ¿sgh 10 amar ar rr] 
Escalonado, interés; creciente ! 










Total teclado ran AS 
SS 
SIA 
Textos y voces en castellano. 





Puesto 2 


COMMAND 8: CONQUER ReD ALERT 3 


Sin duda es el más sencillo y directo de 

todos los juegos de esta Comparativa. 

Pese a no disponer de opciones para 
jugar por turnos, este título es una auténtica ma- 
ravilla que nadie debería perderse. 


ISMOOADOS OS IMEI 
No(www.es.ea.com) 


5914926000) 
Sí(91492.6117) 


Arranque Automático. [100 
OB MEdaD EIA Al |50/00: 


Si 


ad A 


Castellano 


3 (Aliados, U.R.S.S. y el Imperio del Sol Naciente) | 6,00. 
Sí(cualquiera) 22 


SIN 


Tierra, mar, aire. Ñ 110,00. 
Muy: variada (infantería, artillería, aviones, barcos. ie 10,00. 


Noe a BEE UA a 1000, 
SP 


Muy completo 


(espadas láser, ametralladoras, misiles...) 1, 
Sí a o co ¡ride se e » e meme 
Si, sí, Sí 


Sí (energía, dinero) 
S (Lan, Internet) 


-Muy corto (5 minutos) 
Sí 





Total.tecado/ratón 000, 


í 


iaa O MN | 


Sí 
Textos y voces en castellano 


Suficiente 


Inmediato, interés ceciente. Ml conste JUANA] 


PRECIO | 
CALIDAD. Puesto 3 


CODENAME PANZERS COLD WAR 


Es un clásico con un lavado de cara que 
ofrece al jugador una gran sensación de 
control sobre lo que hace. Las posibilida- 
des son infinitas, además del número de unidades 
y misiones. Simplemente fantástico. 





No (www.es.atari.com) 10,00. 


51 (91329 21 00) 


Arranque Automático 
No(4.021,2 Megabytes) 
No: 


Castellano 


Sí 


Tierra, Aire 0 
-Muyv variada (infantería, zapadores, artillería. 0 
Sl 


Muy completo 


Marques rifes cone PEA 7 O O IO 
Si 


No,sí SÍ 


S (prestigio) 
NOA, 


Sí (Lan, Intemet) 


Considerable (30 minutos) 
Sí 


'Escalonado, , interés creciente dias EAU TA UA MES 00 


SÍ a A BE A AA A is A At 
S 


Textos « en castellano 


Puesto 4 





LA GUERRA CIVIL OBJETIVO: ESPAÑA 


Es un juego muy sencillo e intuitivo. 
«Sombras de Guerra» cuenta con una 
cantidad importante de unidades y es- 
tructuras, siendo la figura del héroe la parte más 
representativa de éste. Muy simple y divertido. 





(902 490346) 
No (www, planetadeagostini.e ES 


SE O AA 


51 (93 344.07 24) 


Arranque Automático [1000 


Sí 


As DA A 


Castellano 


5 (nacionales, republicanos, legión condor...) 
Sí (nacionales y republicanos) 

Si rabo raaii A tj pr 
“Tierra,a aire. ¿E In 009 00 1300/0054 
Variada. (infantería, tanques, aviones. 3 AAA 58,007 





Si 


A 
El 


A 


fusiles, ametralladoras, cañones...) 22 0 
Se 


Siloycambistte) 0. 


SÍ (Lan, Intemet) 


No 00 mp «eno AIR TES AR AD A IIA IGI 
Inmediato, interés constante e OS MO DY: 


¿Totalstedado ratón 1200... 000001000001:0.00% 
Si O A oo o A 
SABRIA Sd. 0 


A, A O O 


Sil 0 


Textos voces en 1 castellano 





1995/826=6.05 =Notable 





A Le 











Ena Comparativa 
que este mes pre- 
senta COMPUTER 


ha tomado como 
puntos de refe- 





Ignacio Hernández 


HOY JUEGOS se : 





PUESTO 1 





Wa sl cid Clash of Nations 


E e Excelente combinación de batallas y táctica 
e La variedad es su punto fuerte 
o Siete ejércitos completísimos 
e Basado en hechos históricos 








AOOaciO rencia en el géne- Add e Puede resultar bastante complicado de 
ro de la estrategia cuatro títulos - PB dominar 
de sobra conocidos por todos: e La dificultad en algunos momentos es muy 
«War Leaders Clash of Nations», : alta 
«C8C Red Alert 3», «Codename : ; 
Panzers Cold War» y «La Guerra nod Sobresaliente 8,82 
Civil Española Objetivo: España». * DISTRIBUIDOR: Virgin Play Precio/Calidad: Bien 
La redacción en conjunto nos : PRODUCTOR: Virgin Play Precio: 39,5€ 


hemos sentado para confeccionar 
una completa tabla, que conside- 
ra como mejor juego de estra- 
tegia a aquél que presente más 


campañas, número de unidades, 


modo de juego por turnos... 
Después de la tempestad en el 


campo de batalla viene la calma. 


«War Leaders Clash of Nations» 
se ha hecho con el primer puesto 


por la calidad global que pre- - 


senta, resultando una apuesta 


segura para todos los estrategas. 


En segundo lugar, tenemos a 


«Command €: Conquer Red Alert - 
3», que gracias a su espectacular 
manera de enfocar la estrategia, 
ha dado mucho que hablar y 


jugar durante le proceso de ela- 


boración de esta Comparativa. 


«Codename Panzers Cold War» 
llega a la tercera posición gracias 
a su espectacular estrategia tác- 
tica que, unida a su interesante 
historia, consigue convencernos 
sobremanera. El cuarto, y último 
clasificado, es «La Guerra Civil 
Española Objetivo: España», un 
juego muy sencillo y divertido 
pero falto de variedad. - 
Cualquiera de ellos podría ha- 
ber ganado ya que atesoran una 


calidad tanto visual como de di- - 





versión digna de mención. 





1.C8:C Red Alert 3 

2.War Leaders Clash of Nations 
3.Codename Panzers Cold War 
4. Sombras de Guerra 








DESARROLLADOR: Enigma 
Software Productions 


z VALORACIÓN: Su gran baza la encontramos en 
TEL. DE INFORMACIÓN: 


91789 3550 la perfecta combinación de las batallas en tiempo 
FAX DE INFORMACIÓN: real y por turnos, siendo además de divertido, muy 
917893560 completo de jugar y disfrutar. 

AECTA2Z GANADOR 
PRESTO PRECIO 


CALIDAD 
Capegama: Panzers Cold War 





e Gráficamente es excelente 
e Basado en hechos históricos 


TS . e Batallas espectaculares 


E 
MONTA 


ETE 


e Se echa en falta algunas opciones de 
construcción 
e Requiere un PC potente para ser jugado 


Nota: 
Precio/Calidad: 
Precio: 


Bien 7,74 


Sobresaliente 
19,95€ 


DISTRIBUIDOR: Atari 
PRODUCTOR: Atari 
DESARROLLADOR: 
Stormregion 

TEL. DE INFORMACIÓN: 





VALORACIÓN: Pese a requerir un tiempo de 


91329 42 35 aprendizaje considerable, es un gran juego de estra- 
FAX DE INFORMACIÓN: tegia que consigue mantenernos pegados al ordena- 
91 3292100 dor disfrutando de sus espectaculares batallas. 


COMMAND 2. CONQUER, EL PIONERO DE LA ESTRATEGIA 











PUESTO 2 


Comata 8 Conquer red Alert 3 


a e Libertad de decisión 
e Ejércitos muy equilibrados 
e Espectaculares batallas en tiempo real 
e Numerosos objetivos secundarios 


e La inteligencia de algunos enemigos no es 
muy alta 
e Requiere un PC bastante potente para jugarlo 








Nota: EA 
DISTRIBUIDOR: Electronic Arts | Precio/Calidad: Suficiente 
PRODUCTOR: EA Games Precio: 49,95€ 


DESARROLLADOR: EA Games 


TEL, DE INFORMACIÓN: VALORACIÓN: Un grandísimo juego que,cuida 


.eon...........<.. <<... .<. ..—. <<. <<... .....«<.—........».....«<0.00000..010000800.00:0001010000000900.0.00..0.0.<.0..<»...<».<... 0... »...0....o0.1.....<0..<....0—.1...... «<<. «0. .<............... <<... <<... ....—.. 


391 492 60 00 todos los apartados que un título de este géner 
FAX DE INFORMACIÓN: P ; q -) , 9 . Ea 
91 492 61 17 debe tener: número de misiones, alta intensidad, 
ambientación perfecta y, ante todo, mucha acción. 
PUESTO 4 


La Guerra Civil Española objetivo: España 


S e Gran cantidad y variedad de ejércitos 
e Completo arsenal de opciones 
e Muy simple de jugar 


e No existe demasiada variedad ni táctica en 
las batallas 
e La inteligencia no resulta demasiado buena 












Nota: Bien 7,48 
DISTRIBUIDOR Y PRODUCTOR: Precio/Calidad: MEAN 
Planeta de Agostini Precio: 19.95€ 
DESARROLLADOR: - 
Legend Studios 7 , Y 
TEL. DE INFORMACIÓN: VALORACIÓN; Es la mejor opción para aquellos 
93 344 06 00 jugadores que vayan a entrar en el género por su 
FAX DE INFORMACIÓN: sencillez de juego. Además, es bastante completo y le 
93 344 07 24 


será fácil convencernos de que es un título divertido, 


El género de la estrategia en tiempo real lleva muchos años entre nosotros, pero sin duda, tiene mucho que agradecerle a ccomnanA 8 
conguerA Así ae vamos a realizar un PSJuciS homenaje a modo de resumen ls tan geidara sad 





El año 1995 será recordado por todos los estrategas por el naci- : 


miento de una nueva manera de jugar la estrategia. «Command € 
Conquer Tiberian Dawn» apareció para los ordenadores personales 
y las consolas de la época despuntando por su argumento apoca- 
líptico en el que dos gigantescas facciones luchaban por el control 
del Tiberio. Su estilo directo, donde el jugador tenía que recolectar 
recursos, construir unidades y entablar batallas, volvió locos a los 
jugadores de la época hasta tal punto que, reescribió por completo 





: los cánones que debía cumplir un juego para ser tratado como un 
: título de estrategia en tiempo real. Más tarde, Westwood Studios y 
: Electronic Arts inventaron nuevas líneas argumentales que se des- 
: viaron de las guerras por el Tiberio. Así nacieron los «Command €: 
: Conquer Red Alert». Una mini saga dentro de la serie que narraba los 
: acontecimientos provocados por un Albert Einstein que viajaba al 
: pasado para eliminar a Hitler y el III Reich y, porel camino, provocó el 
- gran enfrentamiento entre occidente y la Rusia de Stalin. 
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Az Año XI +2009 


Herramientas para organizar 
todos tus contenidos 
multimedia, CDs, DVDs, etc. 


ES 


IT 
DETRAS 





Práctica e Actual 


e todos 


LA REVIST, 
DE rd 


Líder de 
E 


LN 


ARA AATTS AT RTTA AAA 


sQl MO INTO 
web 


no e uy Gt Y TUN 


is son gratis, 


>, 6Ds, DVDs, etc. in lo mismo? » al 


Í ) E. 
Huye 


Nindows Live Suite /% DA El 


sec ton Cen . * Mountain NexiGen i7 
A Ao ¿Sabes cuánto corren los soovoS 
pes 78 procesadores de Intel? va; 


a 8 Correos web 


o cen to coreo web 
4 ¿ofrecen todos lo muenv. 


















Warhammer 40.00 
: A El 1 


| ARAS AOSTA EA NE pi 
amenaza son Ao MES ESA EAS El 


LO QUE HAY QUE SABER 










_Pasoa paso 
INVASIÓN ORKA 


RETOMA LA ALDEA 
EL ATAQUE DE SKIKILLA 








Durante la partida podremos ver los objetivos de la mi- 
sión Q), el minimapa que nos muestra la posición exac- 
ta de los objetivos, la situación de nuestros hombres en 
el campo de batalla y los enemigos que tenemos en 
el rango de visión €); el nombre y la salud del enemi- 
gos que tenemos seleccionado €); un acceso directo a 
nuestros héroes que nos permitirá seleccionarlos 6); 
aquí se nos muestra el héroe seleccionado, además 
de informarnos sobre su salud y la energía disponible 
O; mediante estos accesos directos, podemos elegir 
las distintas habilidades de nuestro héroe durante el 
combate, para utilizarlas tan sólo hay que pinchar so- 
bre ellas, o bien, utilizar el acceso directo del teclado 
O; esta barra nos muestra la cantidad de experienáa 
que tiene nuestro héroe, y lo que nos queda para acce- 
der al siguiente nivel , 


O; este cuadro nos sE 


muestra el nom- 


bre, rango y ni- 
vel del héroe . 
O ;los objetos 

que nuestro y 
héroe lleva ' | 
equipados Mam 
en su inven- Ds 


tario €) y, por 
último, un acceso 
directo a las unida- 
des que tenemos 
seleccionadas . 





Existen dos tipos de aa las que atacan a pa y: 


las que lo hacen cuerpo a cuerpo.Las primeras deben man- 
tenerse a cubierto la mayoría de las ocasiones. 


Durante las misiones encontramos cajas () esparcidas por : 


todo el escenario. Si las cogemos, nuestros hombres repon- 
drán todas las vendas, granadas y demás objetos. 


Estos iconos GY son los accesos directos a las habilidades 
de nuestros héroes, aprender cada poder es imprescindi- 
bles para darle buen uso y, así, facilitarnos el trabajo. 


para > 

pe E o 

ME > 
dE it 

IS 


m7 
DO 
'. dd 


La campaña de «Warhammer 40.000 Dawn of War Ib» no : 


es lineal, por lo que antes de enfrascarnos en una misión, 
debemos seleccionar nuestro rumbo en esta pantalla. 


Warhammer 40.000 Dawn of War Il 


un sema RE PON 3 Pm] 
E 
AE A AAA 


A E 
AE 10 Cana más daño, 


: Antes de comenzar la misión se nos ofrecerá una pequeña : 
: descripción con los objetivos y la historia (), además de : 
: alguna que otra información sobre la recompensa €). 


ente O A 
SE O E. 
AGE Si A oe E e 
Ds ie ei Es 


y EE no 


H 
| 


1 . 
EN E . 


0 


——— 
oo a 1 o 
e 
Rendimicato E ás > 


: Desde la pantalla de selección de misión, podemos acceder : 
: alas estadísticas de la campaña. Ahí podemos observar to- : 
: dos los datos y la puntuación conseguida hasta ahora. 


: Algunos enemigos sueltan objetos) que podemos equi: : 
: par en nuestras unidades al finalizar la misión. También, 
: obtendremos ítems por superar misiones. 


o sol 
eee 
e porel sequierdo A Lo para qu E Las 0D 


: Podemos seleccionar a cuatro héroes para cada misión. : 
: Para conseguirlo, tan sólo hay que arrastrar su fotografía : 
: 09) hasta el panel del grupo €). : 


a 


Nos enfrentaremos a un montón de enemigos finales con 
distintas habilidades. Muchos de sus ataques serán en area 
O así que mejor salir corriendo cuando los lancen. 


Para conseguir sacar a los enemigos de los edificios, es reco- 
mendable lanzarles una granada, ya que si les disparamos 


: tardaremos mucho tiempo en abatirlos. 


AS 
SA] 
á Sa 1-4 
' Do 
ri 
S ip $ AE 


amepreo AA 


Al final de cada misión se puntuarán distintos parámetros 
O dependiendo de lo bien que lo hagamos y, así, recibire- 
mos una mayor o menor cantidad de experiencia 6) . 


Los ataques a distancia tienen la habilidad de suprimir al 
enemigo reduciendo sus estadísticas. Por eso, equipare- 
mos a nuestros hombres con algo para contrarrestralo. 
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Y x » Mr) AS 4 1 A E k A 
Comenzamos la misión con una breve desgripción ) Nos toparemos con unos cuantos orkos a los queno) Acontinuación se nos mandará lanzar una granada a 
sobre el héroe que vamos a controlar. Un hombre  d£» será difícil liquidar utilizando las habilidades espe- «Y una aglomeración de orkos. Este es el panorama que 

forjado en mil y una batallas y más duro que una roca. ciales de nuestro héroe. Seleccionar y atacar. ha quedado después de la explosión. 












AS y 


A Es hora de coger las cápsulas de almacenamiento le Pero las cápsulas están mejor custodiadas de lo que le Mientras tanto, debemos avanzar con nuestro héro 
que hay en el campamento orko... no sin antes eli- ) parece. Para organizarnos bien, debemos dejara LY atacando a cuanto orko se cruce en nuestro camino. 
minar por completo a unos cuantos pieles verdes. Tarkus en la distancia y ordenarle que ataque desde allí. Sólo así conseguiremos la llegar a las cápsulas. 
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En esta misón comenzamos con un hombre más. 2 Justo al lado, encontramos a Avitus luchando consus  =) No será tarea fácil, pero debemos acabar con todos 
Cyrus se ha unido a nuestras tropas y nuestro primer 2 hombres para retomar el asentamiento del Imperio. — «Y los orkos, que son muchos, del asentamiento Impe- 

objetivo será asegurar la zona de despliegue. Pasaremos a controlar a Avitus en esta fase. rial utilizando las habilidades de los cuatro héroes. 
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A A continuación, se nos dará el aviso de que el pueblo E Una vez que lleguemos encontraremos hordas y E Para conseguirlo hay que evitar que toquen a Avitus, _ 
Y de Avitus está siendo atacado por los malditos orkos. «Y hordas de orkos dispuestos a exterminar a cualquier L4Cymus y Tankus ya que son, por ahora, heroes y ex- 
Debemos poner rumbo a este punto cuanto antes. humano del pueblo. Debemos evitarlo como sea. pertos soldados en el combate cuerpo a cuerpo. 


Ad 








Warhammer 40.000 Dawn of War || 








a Comenzamos la misión con el aviso de que el señor La localización exacta E Skikilla está marcada en el Según avanzamos por el mapa, los enemigos irán 


i de los orkos, Skikilla, está atacando un asentamiento minimapa. Por desgracia, apareceremos en la otra «Y apareciendo en pequeñas oleadas. Nada de lo que 
humano que debemos defender a toda costa. punta y el camino estará fuertemente protegido. no puedan ocuparse nuestros soldados. 





| $ a i 
A Así, alcanzaremos un puente anden nos estarán es- Se nos dará al: aviso de que la tropas de asalto han Si hemos perdido a algún hombre podemos recupe- 
perando los orkos. Debemos enviar a nuestro héroe 5 capturado varios asentamiento. Hay que dirigiralas UY rarlos en los edificios que hemos conquistado. De es- 
y dejar en la retaguardia al resto de los soldados. unidades hacia ese lugar para liberarlos. ta forma tendremos a todo nuestro ejército en forma. 





y Conquibti los edifid cios es muy sencillo: slo debemos Q Seguimos avanzando hada la paña: superior del ma- También del lHriremos nuevas bropaS orkas, con un 
| llevar hasta allí a uno de nuestros hombres y pinchar pa, pero encontramos fuerte resistencia en el centro cohete a la espalda, que nos tenderán una embosca- 
| con el botón derecho del ratón sobre la estructura. del enclave. Un ejército de orkos nos saldrá al paso. da. Por suerte les superamos en número. 
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1 0 Casí hemos llegado hasta la localización de Ski- 1 Nos mtdileros contra los últimos defensores En 2 ¡¡Al fin hemos llegado hasta Skikilla! Derrotarlo 
Y killa, pero aún nos quedan unos cuanto orkos | justo en la parte este del mapa. Donde intenta- es muy sencillo: sólo debemos enviar a nuestro 
con los que acabar antes de enfrentarnos contra eljefe.  ránemboscarnos sin muy buenos resultados. héroe mientras el resto de soldados ataca a distancia. 
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ROL > Alcmena ha sido asesinada, ell mismo día, en el que nos ibamos a casar con ella y 


A o oa foo MO Go oo O io 


LO QUE HAY QUE SABER 


Hércules: con su fortaleza 
y corpulencia le da al grupo 
un poder descomunal de 
combate que Jasón sabe 
apreciar. No necesita ar- 
mas ya que con sus manos 
puede partir por la mitad a 
cualquier demonio que se 
cruce en su camino. Siemz 
pre es bueno tenerle cerca 
para que nos quite algún, 


problemilla de encima... + 


Atalanta: poderosa ar-/ 
quera capaz de provocar 
enormes daños desde la 
retaguardia. Es certera en 


puntería y muy rápida re- 


cargando su arco para se- 
guir lanzando proyectiles” 
cuando las circuntancias lo 
requieren. Cuentan las le- 
yendas que Atalanta puede 
quitarle el rocío a una hoja 
con una de sus flechas. 


Jasón:; entrenado en el manejo de las armas, es capaz de 
portar espadas, lanzas o mazas con la misma furia y destreza 
de los dioses. Además puede protegerse con el poder de su 
Aspis Yolco (escudo de Yolcos), y detener los ataques de sus 
enemigos sin sufrir apenas daño. Es un guerrero temerario, 


ero 





IST pao. 
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Pan: Sátiro que busca nuevas e infinitas ex- 
periencias, ha viajado por toda Grecia durante 
más de 800 años. Prefiere tomarse el combate 
con mucha más calma. Bendecido por Apolo, 
es capaz de invocar la luz del sol para achicha- 
rrar a sus enemigos o recuperar la salud de los 
que la han perdido. Gracias a su cayado, tam- 
bién puede arrear algún que otro golpe a los 
enemigos que se acerquen hasta él. 


viles: el hijo Predilecto 
de la ciudad de Micenas, 
es capaz de competir en 
bravura y ferocidad con 
sus otros compañeros pe- 
ro, muchas veces, peca de 
inexperiencia. Porta una 
poderosa lanza que utiliza 
con una rapidez mortal y 
es conocido por todos sus 
enemigos por su fuerza a la 
hora de romper escudos. 








1. LA MUERTE DE ALCMENA 


Do 


Do 


Estamos en Yolcos, nuestra patria, mientras habla- 
mos el día de nuestra boda con Alcmena, la que será 
nuestra futura esposa. Pero una flecha acaba con ella... 


| 


Recordad que el juego guarda la partida en momen- 
tos concretos, así que hasta que no paséis por un 
"checkpoint" no se guardarán todos los progresos. 


Acorralamos al Lingua Negra contra una pared, tras 
derrotar a todos sus esbirros. En nuestra mano que- 
dará matarle con toda nuestra furia... o dejarle con vida. 


JASON i 
NUNCA OLVIDA ÑO S EL SACRÍFICIO DIGÑAS QUE 
A. IPOD E 

, 


q 1 
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1 Salimos al pasillo lateral donde acabamos con el 
Lingua Nigra y, a la izquierda, hay unos ciudada- 
- nos y un altar donde se rinde homenaje a los muertos. 


PqDIr 
| DEA 
PUTA E A O RO 
Acompañados por Hércules, salimos en dirección al 
palacio donde se encuentran los Lingua Nigra que 
han disparado contra Medea. Acabamos con todos. 


Llegamos a otro de los patios del palacio en busca 
del Lingua Negra que acabó con la vida de nuestra 
prometida. No está, pero nos cargamos a sus cómplices. 


ES 


EN DE li, Ml. in so 

Volvemos al lugar donde está nuestra amada Alc- 

mena para prometerla que la resucitaremos, consi- 
guiendo el legendario Vellocino de Oro. 
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1 Vamos al salóm principal en el que se encuentra 
Pelias y hablamos con Idas. Hay que elegir a un 
nuevo capitán de la guardia de palacio. 





Rise of the Argonauts 
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CATA 


Salimos al patio por la derecha y ajusticiamos a todos 
los enemigos que nos salen al paso. Aprovechamos pa- 
ra aprender algunos golpes de defensa y ataque. 


Al fondo hay una puerta que da a un pasillo lateral. 
Allí hay más enemigo y, a lo lejos, veremos al Lingua 
Nigra que tiene la culpa de todas nuestras desgracias. 


: AE EOS 2 A 
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| E E 

Volvemos a hablar con Pelias que nos intenta con- 
vencer de que ya no hay nada que pueda salvar a la 


pobre Alcmena. Le pedimos que nos dé información. 
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1 Hablamos con todos los habitantes del palacio, 
para conseguir la máxima información y, de pa- 
so, ganar puntos con todas las divinidades de Yolcos. 
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1 Salimos del palacio por las terrazas y bajamos 


en dirección al poblado cercano. Nos encontrare- 
mos con Pandora, que nos hará vivir una pequeña visión. 


1 Dio nos echará una mano pero el mayor 


) trabajo lo tendremos nosotros. Cuidado con las 
mazas y los golpes. No dejéis que os intoxiquen. 


1 ¿Como premio, recibiremos una preciosa armadu- 
ra que nos servirá para aguantar mucho mejor la 
ración de golpes que viviremos en la aventura. 


2 Argos se ofrecerá gustosamente a llevarnos pero 
» antes, nos pedirá que le digamos qué dirección 
debe seguir para ir en busca del Bellocino de Oro. 


1 Muy sel de allín nos espera Xeno, u un emisa- 


rio llegado de otro país que ha sufrido el ataque 
de los Lingua Nigra. Le recompensamos eliminándole. 


MEA rá 
E 


E 


y 00 Ea q a a Ea 
Una: vez deis todos n nos dirigimos a la he- 
1) - Cchicera. Su nombre es Medea y nos contará una 
hato muy triste de por qué siguió a los Lingua Nigra. 


> primo del temola y ponemos rumbo al puer- 
to. Allí veremos los muelles y, a lo lejos, el navío 
que debe llevarnos hacia tierras desconocidas. 


2 E ie al palacio para hablar con Pelías. 
] Nuestro tío parece saber qué rumbo debemos 
tomar para llegar hasta nuestro destino. 


1 Llegamos al templo de donde procede el malig- 
no poder mágico de los Lingua Negra. Derrota- 
mos a todos los esbirros y acorralamos a la hechicera. 
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1 2 Medea se ofrecerá a seguirnos en nuestras aven- 
turas y echarnos una manilla a lo que haga falta. 
Debemos elegir si queremos o no que esto sea así. 


2 Hablamos con el joven Nesto, que será el encar- 
gado de llevarnos hasta Argos. Capitán de la na- 
ve que lleva su mismo nombre (en honor de su creador). 


2 A Volvemos al lugar donde reposa nuestra amada 
'Alcmena. Allí, ante las estatuas de los grandes 
dioses del Olimpo, prometemos devolverla a la vida. 


» 








Me 


TT 
¿Y TU RECOMPENSA, ARES? ÉNO LE OFRECÉSMNADA A JASÓN 
ANTES DEEMPRENDER SU VIAJE? 


2 5 Uno a uno, tendremos que hablar con los cuatro 
dioses que vigilan el panteón. Cada uno nos da- 
rá una tarea o consejo que debemos seguir. 


2 En el interior tendremos que enfrentarnos a 
grupos de tres, cuatro y cinco enemigos al mis- 
mo tiempo. No os metáis en medio o estaréis muertos. 
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3 Ares nos hablará de los peligros de nuestra mi- 
sión y de cómo debemos enfrentarnos a los ene- 
migos sin tenerle miedo a los espíritus malignos. 


A A 
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' sai NOS! ” MEDEA 
A y 4 y z pe 
3 Hablamos con Medea y la tanquilizamos, aun- 
que debemos pensarnos muy bien qué vamos a 
contestar para ganar puntos con los distintos dioses. 
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2 Uno de ellos, Ares, el dios de la Guerra, nos enco- 2 Frente a la entrada de la cueva, veremos una 
mendará una misión en una caverna volcánica enorme piedra que impide nuestro paso. Le pe- 
que hay muy cerca de la aldea. Allí nos dirigimos. dimos a Hércules que la quite de la entrada. 


2 La mejor arma que podéis utilizar es la espada 3 Llegaremos al altar de Ares donde nos espera 
o la maza. Son contundentes y el golpe especial un enemigo especialmente peligroso. Cuando 
con el botón derecho del ratón los elimina en el acto. logremos derrotarle, recibiremos una recompensa... 


E 


3 Volvemos al puerto donde nos espera Argos y 3 Ya casi podemos zarpar pero Argos nos pide que, 
Medea listos para partir. Hablamos de nuevo antes, bajemos a los camarotes y hablemos con 
con Nesto para que nos lleve hasta la nave. Medea. No le da buena espina y se nota. 


ON AS 
EIA NI UU 
TIERRA DEL ORÁCULO DE APOLO, a 


P. 


A 
4 4 ho ME SEN, 
3 5 Volvemos con Argos y le damos las instrucciones 3 5 Pelias, nuestro tío, ve cómo nos alejamos con una 


definitivas para zarpar en busca del Vellocino de leve sonrisa dibujada en su cara. Pero... ¿qué ha- 
Oro que resucite a Alcmena, nuestra amada. ce un Lingua Nigra a su lado? La aventura ha comenzado. 
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- eThisistoo hard: victoria inme- 


Incrementa tu dinero 
para que 10 inviertas en 





ASÍ SE HACE. Pulsamos xa] para 

abrir la ventana de chat e introdu- 

cir los códigos. Entre otras venta- 

jas, conseguiremos una generosa 

suma de dinero. Escribiendo Give 

me liberty or give me coin gana- 

mos 10.000 monedas. 

OTROS CÓDIGOS 

OA recent study indicated that 
100% of herdables are obese: 
hará que engorden todos los 
animales del mapa 

eX marks the spot: elimina la 
niebla de guerra en el juego 





TRUCOSA 


Alfredo Pérezo ha redescubierto este clásico y 
nos pide que le demos un cop enelo Bata seguir 
progresando. A ver site sirve... Test pág.380H)5 


ASÍ SE HACE. Los códigos siguientes se ua du- 
rante la partida. Pulsamos (K] para abrir la consola de 
juego, escribimos loaded y pulsamos Exe]. Todas las 


armas estarán disponibles. 
OTROS CÓDIGOS 


egod: no sufriremos daño alguno 
oallammo: las reservas de munición disponibles 


ascenderán hasta 999 


eghost: podremos volar como un fantasma 
: la acción cambiará a una 
- perspectiva en tercera persona 


ebehindview 1: 


Cómo participar. Pide los trucos que necesites envian- 
“do un e-mail a la dirección CHJUEGOSWAXELSPRINGER.ES 





queria 0 


eMedium Rare Please: dispon- 
dremos de 10.000 de madera 


diata en cualquier misión 


NES 





INN] 


Este código te va a dar 
alas para vencer en vla 








- ASÍ SE HACE. Localizamos el 
archivo EiB.ini en la carpeta sys- 
- tem, que está en el directorio del 
- juego (se recomienda hacer una : 
- copia de seguridad antes de mo- - HA 
dificar nada). Abrimos el archivo, - WN 
- buscamos la línea donde aparece : $ 
Consolekey=0 y la cambiamos : 
por Consolekey=192.A con- ' 


LACARTA ID. 





ci 
A 


Podremos volar y atacar desde 


- esta ventajosa posición. 


«OTROS CÓDIGOS 
- god: invencible 


- Oallweapons: todas las armas 


eallammo: munición repleta 


COMPANY OF HEROES JM - 


- Dispondrás de tiempo 
- extra para meditar tus 


| movimientos. Test pág.26CHJ67. 











- tinuación, vamos a la línea que . press 
- contiene bEnableDEbugConsoleA : 
- ndMenu=False y modificamos a b 
. EnableDEbugConsoleAndMe 

: nu=True. Salvamos. Ejecutamos 
: el juego y en mitad de la partida 
- pulsamos (8 para abrir la consola. 
- Escribimos fly y le damos a nod, 


F 
l 


A < 


dl 


ERA P] 





MIO o Y ) 
a er ! A | : 


- ASÍ SE HACE. Para introducir 
- los códigos durante la partida, en 


primer lugar hay que activar la 


abierta, escribimos setsimrate 2 


y pulsamos Exe) para confirmar el 
- código. Lograremos que el desa- 
rrollo vaya mucho más despacio, 
- lo que nos dará más tiempo para 
- plantear nuestra estrategia. 


- OTROS CÓDIGOS : 
eFOW Toggle: desactiva la nie- - 


bla de guerra en la partida 


| GOTHIC 3 | 


- Sobrevivir a miles de 


peligros ya no será tan 


- complicado. MESS 





i ASÍ SE HACE. a cosas en 
- Myrtana están que arden. Y es 


que pulula por ahí mucha gente 


- con ganas de hacernos picadi- 
llo y, sin aliados, lo tendremos 
chungo. Afortunadamente, con - 
Una serie de códigos podremos 


Juega con ventaja 


| Utilizar trucos secretos siempre es bueno porque, asi, podemos darle su merecido a ese 
aan enemigo que se empeña en no dejarnos pasar y que nos impide llegar al final ansiado. 


el fichero ge3.ini con el bloc 


- de notas. Buscamos en la línea 
- TestMode=False y cambiamos 
consola de comandos pulsando 


ala vez ¿om J[+]/sri] [+ J(J. Una vez 


False por True. Guardamos los 
cambios y cerramos el archivo. 
Ahora, durante la partida, pulsa- 
mos) para abrir la consola y es- 
cribimos god. Nuestro personaje 


- será invulnerable. 


OTROS CÓDIGOS 


- OTeach LP 5: añade 5 puntos de 


aprendizaje al personaje 
eGive Cat_armor: disponibles 
todas las armaduras ' 
eGive Cat Artefact: disponibles 
todos los artefactos 


- egive all: todos los objetos 
- Give Cat Weapon: disponibles 


todas las armas del juego 
efullhealth: repone la salud 


 €Invisibility: el don de la invisi- 


bilidad queda activado 


- Kill: elimina al objetivo 
eTeach all: aprende todas las 


habilidades posibles 


MAA eye 





WAR KINGDOMS 


Saber dónde aguarda tu 


- enemigo te vaa arudal 





eN est pe 


conseguir una vida más larga y 


- con menos sobresaltos. Para in- 4% 
- troducirlos, es necesario editar ¡js 
«un archivo de configuración del 5 
- juego, por lo que te recomen- 
: damos hacer antes una copia 
- de seguridad. En la carpeta Ini, 
- que hallaremos en el directo- 
rio raíz de «Gothic 3», abrimos 





! ASÍ SE HACE. La niebla de gue- 
- rra impide conocer la localización 
- exacta de nuestros enemigos, lo 
- que frustará nuestros planes de 














expansión. Solventaremos este 

problema poniendo en marcha 

este truco. Abrimos la consola 

pulsando ('] en cualquier mo- 

mento de la partida, escribimos 

toggle fow y pulsamos [Ex]. 

Desde este momento, todo el 

terreno que aún no hayamos ex- 

plorado estará visible. 

OTROS CÓDIGOS 

echaracter reset: permite mo- 
ver de nuevo a un personaje 

eadd population "nombre ciu- 
dad” “cantidad”: añadimos X 
personas a la ciudad X 

Oauto win “attacker/defen- 
“der”: alcanzamos una victoria 
inmediata cuando atacamos o 
defendemos 

eadd_money 5000: obtendre- 
mos hasta 5.000 monedas de 
oro al instante 
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Masacra zombies a dies- 
tro y sine o facil 


ASÍ SE HACE. AbHiMES las pro- 
piedades del acceso directo del 
juego que encontraremos en el 
escritorio y en el apartado desti- 
no escribimos -console. Así, ac- 


¿DEL MES 


Moverse con los Saints ya no será 
tan peligroso si activas estos 
divertidos códigos. (Test pág34 


ASÍ SE HACE. Es posible conseguir nu- 
meroso trucos para este juego sin mu- 
chos esfuerzos. Para conseguirlo sólo 
tenemos que entrar en el menú de op- 
ciones e introducirlos en el teléfono. Si 
queremos una motosirerra como ar- 
ma, escribimos en el teclado número 
del móvil 927. Pulsamos llamar 
y automáticamente conseguire- 
mos este poderoso arma. 


- Osv_infinite_ammo 1: mul 
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OTROS CÓDIGOS 
01929: lanzallamas 


e 41: recuperar salud 
e41079:súper coche 


050: evade la policía 


- tivaremos la consola de coman- 


dos. Una vez dentro del juego 
pausamos la partida y escribimos 


dentro de la consola sv_cheats 


1. Esto activará la introducción 
de los trucos. Para conseguir ser 
invulnerables a los ataques de 


- los enemigos tan solo tenemos 
- que escribir god, pulsar £u+] y nos 


volveremos inmortales. 
OTROS CÓDIGOS 


- director force panic: fuerza 


un momento de pánico 
e give ammo: repone munición 
e give pistol: pistola 
e give shotgun: escopeta 
e give health: repone salud 
e give molotov: cóctel molotov 
egive hunting rifle: rifle de 
francotirador 
e give gascan: lata de gas 
e give rifle: ametralladora 
enoclip: modo fantasma 











ción infinita 


me a alos mr má 
conocidos de la a tnicdl 


ASÍ SE HACE. Si deseas des- 
bloquear a algunos de los 


UN INTS | RU MA 


e+15: ciudadanos borrachos 
e +15: ciudadanos borrachos 


e +51: evade a las bandas 

+11: munición ilimitada 
01056: repara el vehículo 
07: súper explosiones 


AA ON 
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personajes de la saga necesitas - f 


dirigirte al barman que trabaja 
en la cantina. Seleccionamos la 
opción de introducir código y la 
activamos. Á continuacion, ten- 
dremos que escribir BEN917 
y luego pulsar [Ene] para conse- 
guir al fantasma de Ben Kenobi. 
Desde este momento, en cual- 
quier partida podremos disfrutar 
de la sabiduría y la Fuerza de uno 
de los grandes maestros Jedi. Ni 
más ni menos que el gran Obi 
Wan Kenobi. 
OTROS CÓDIGOS 
e HLP221: Boba Fett 
e YWM840: Han Solo 

. *eHDY739: los pilotos impe- 
! riales de TIE Fighter 

0 VHY832: guardia Bespin 
e PRJ821: Greedo 
0JAW499: Jawa 
 eCYG336: piloto rebel- 

de protagonista . 
eBNC332: soldado de 
la Estrella de la Muerte 


APO MRICARGAS OPCIONES RAD y 





Para activar el código, vamos a las op- 
ciones del teléfono y marcamosú) . 





Este mensaje confirma €) que el truco 
ha sido activado correctamente. 
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¿No sabes como conse- 
guir al Dr. Krone? Aquí 
las claves. (Test pág. 40. 4183 


ASÍ SE HACE. Para las partidas 
multijugador podemos elegir la 


- apariencia de nuestro personaje. 


Sin embargo, hay escondido uno 
muy especial, el del Dr. Aiden 
Krone. Para conseguirlo vamos al 
menú de opciones, introducción 
de códigos y allí escribimos la 
clave RXYMCPENO) y pulsamos 
(Enter), Al instante contaremos con 
la apariencia de este personaje. 


y 


E ER 





A continuación utilizamos el teclado 
del móvil6) para escribir +927. 





En nuestro inventario aparecerá una 
de las armas más poderosas del juego. 


E Ta Va LAY Y Y - 
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Consigue nuevos objetos 
para hacer E tu z00 un 





ASÍ SE HACE. Hay numerosos 
secretos escondidos en las dife- 
rentes campañas que ofrece este 
juego. Por ejemplo, si queremos 
conseguir una espectacular es- 
tatua del el globo terráqueo bas- 
tará con finalizar la "campaña de 
la Tierra" en el menú principal de 
juego. Una vez hecho, este obje- 
to estará disponible en nuestro 
inventario. Fácil, ¿no? 


p 
y 





Pasarse las horas frentela laltele ya no tiene por que serttan malo. Yes que los nuevos 
televisores planos sirven tanto para ver'ellfútbollcomopara¡conectarlos a muestro PC. 


as semejanzas entre las 
televisiones planas y 

3 los monitores TFT pa- 

ra PC son muchas, pero quizá 
lo más importante es que casi 
cualquier modelo de televisor 
que encontramos en las tiendas 
disponen ya de, al menos, una 
conexión VGA o DVI como las 





de nuestros monitores. Por ese 
motivo, cada vez más usuarios 
optan por ahorrar espacio y au- 
nar en una sola pantalla la tele- 
visión y el monitor. Eso nos ha 
llevado este mes a realizar un 
completo análisis de cuatro te- 
levisores planos de 32" que nos 
servirán también para conectar 





el PC, e incluso la PlayStation 3, 
la Nintendo Wii o la Xbox 360. 


4 


HADAS MA AMI MA 
I¡OINADA CON MID? 
UIVI y IAN AR 


yg El 
le D ' 


“Sí, claro que funcionará, pero 


debes tener en cuenta que las 
resoluciones de los televisores 
planos son distintas que las uti- 
lizadas habitualmente por el PC, 


IA AN a E A AA) 





por lo que algunas tarjetas grá- 
ficas no se adaptarán perfecta- 
mente a la pantalla, con la con- 
siguiente pérdida de calidad de 


imagen. En cualquier caso, hoy 
por hoy, sustituir la televisión 
y el monitor por una pantalla 
plana nos sigue pareciendo la 
mejor de las soluciones. ES 


EL MÁS ECOLÓGICO 
Toshiba 32CV505D 


EL MÁS RÁPIDO 
Samsung LE32A456 








EL MEJOR COLO 
LG 32PG6000 








¿Todas las televisiones pueden 
conectarse al PC o la consola? Sí, 


1 


salvo modelos muy antiguos. Las ac- : 
tuales incluyen toda una batería de co- : 


nexiones como VGA, DVI o HDMI, entre 


| otras. Cualquiera de ellas nos permitirá : 


conectar el PC o la consola. 


*=» ¿Cuántas conexiones debe tener? 
| No hay un número fijo, aunque ya 


que cada vez más dispositivos utilizan : 


conexiones HDMI, es preferible que 
tenga tres o más de este tipo. 


3 


¿Es necesario un tiempo de res- 


esa manera conseguiremos que la ima- 
gen no parezca borrosa cuando haya 
movimientos rápidos en pantalla. 





' EIN q 
NU - COMPUTER HOY JUEGOS ha PIORÓdO. cuatro televisores planos 
Ne - de32". Las pruebas. de calidad fueron efectuadas en un dl 


1H 


la boratorio con instrumentación de gran precisión, aunque a de 


Mt LA MIA Al 
E 
(e tr 


$ 


nl 





bo 


—a lE--4 


¡M3 $ 142 E 


Debe estar deta con maeclal permi- 


Id 











4 'o terpretar y “aplicar las instrucciones. Los 





' pl 
| de mos, s, deben instalarse automáticamente. | 


ACI Wi, | 
+ 411 ID 


a Calidad 
aa para Cada Una de las distintas 
A tac de unas serie de pruehas en la que 
sec )mbina. la percepción subjetiva de 
tros expertos y la batería de datos 
btenidos por las numerosas pruebas - 


en) 






A quema de las cuatro: capas que! habitual: 
Pta onenu a pantalla ps ' 


puesta bajo? No, aunque es al- : 
tamente recomendable que esté por : 
debajo de los 10 milisegundos. Sólo de : 


: alquier: usuario pueda in- 


controladores O drivers, de ser necesa- : A | 


ealizadas con instrumental de gran pre- d 


Estas son las conexio- 
nes más habituales 
disponibles en una 
televisión plana. 


O Salida digital (Óp- 
tica) de audio 

68) Entrada de Audio 

6) Conexión VGA 

O Conexiones HDMI 

6) Toma de antena 

O Salida de audio 

O Conexión de red 
Ethernet 

(O Entrada de vídeo 
por componentes 

6) Entrada S-Video 


le a 





il Adicionalmente, se comprueba la. 


MIN q | il 


a Ue 


Además a AE A número de 
conexiones disponibles (HDMI, S Video, 


e EE Doa etc.), se evalúa también su 
de > imagenes alada. por. Ñ accesibilidad yla correcta rotulación. 


¿A 
da 
8 > a qu UY > Pr 
S a Ñ : a x 
a y h > € ¡AA Y Ñ 
Ea EW DA” A ne € 4 y 


¡ ; 


Aunque no entramos a or el consu- 
mo en funcionamiento de los televisores, 
SÍ nos. preocupa el gasto eléctrico que : 


Pida! 


id s% OS ' ' A] ' S A pau z ul Al 
Ñ Dr... Vs 

u” "y — Y Yo y Uy i 

Í 2 y V' í a 1 i z "e 7 > 14 


y É qee y 
Y yA 
--.— y“ 


MN 


os aspectos menos técnicos se evaluaron en la redacción. - Mn 


ME 
- calidad de la reproducción de fotos eri Al 
los casos. en los que el televisor incluye 
un puerto! USB o un lector de eo de pu 


$ 
0) 


i - anterior. Se considera aceptable un tiem- 3 


- éstos realizan mientras están en modo ? 


Standby (reposo) o apagado. Lo ideal es A " 
. queel consumo sea mínimo en el primer 


caso y cero en el segundo. 
| Jl: in , 
TIEMPO DE RESPUESTA. 


Mi 


- Cuando. al movimiento en Ide es 


- demasiado rápido, la imagen poe | 


- mostrarse algo! borrosa. Esto es así por 
quel los píxeles. de la pantalla tardan un 
- tiempo en” "encenderse" Dl "apagarse". Lo 
e hacemos : en esta prueba es mover 


un co a Pen la a pantalla - dividiendo el precio Hab 


; 
158 


4 


== z 








¿det 0 en 10 píxeles, y clbloDA: tanto a 
- tiempo que tarda en mostrarse, como el. 
que tarda en desaparecer de la pogición 


po pa debajo de los 10 eos 


til po 


edo quer no siempre n nos situaremos 


justo: enfrente del televisor, es importan-- ) 


- teconocer el ángulo máximo de visión a : 
- partir del cual la imagen pierde « calidad. 
Lo ideal. es un nángulo: de 100 Ogrados. 


Y Ae Ú ; 4 1 
E j ¡li deidad Ela? cd! 
EIA e A EN! UN , Fl Ad O HE 20 


lla da a 
roducto ida 


Juegos 


ha 


MIDE EE 
a 
|: 





e obtiene - 


nu MN all 


¿Es importante que la imagen ten- 
ga mucho brillo? No, lo más impor- 


- tante es que tenga un buen contraste y 


que disponga de una capa antirreflejos, 
de manera que la luz no nos moleste, 
estemos en la posición que estemos. 


¿Es mejor la tecnología LCD o la de 
plasma? Cada una tiene sus "pros" y 
sus contras. El plasma tiene un contraste 
mucho mayor, pero la resolución de pan- 


: Talla, a mismo precio, es mucho más baja 


que las LCD. Además, son más caras y tie- 
nen tiempos de respuesta muy elevados. 


¿Qué cuestan? Hay mucha variedad 

dependiendo, claro, de la calidad 
de la televisión, pero el precio puede os- 
cilar entre los 500 y los 1.000€ (e incluso 
más). Con todo, por unos 600€ tendre- 
mos una pantalla de gran calidad. 





1 nota ebcenid: en el Test El sr 
1158 lleva. a la tabla que hay junto a estas 
líneas, y que recoge los distintos inter- 
-valos a partir de la media ponderada del 

- todos los precios. Así, un producto con 
un precio. de 579€ y una nota de 6, eN UN 
obtendrá una relación pl de 


08d 28, es decir, un notable. cli " 





Índice hasta 71,90 En 
71,91 hasta 89,88 
89,89 hasta 119,83 Bien di 
119,84 hasta 179,75 Suficiente dl | 
179,76 hasta 359,50 
A partir de 359,51 
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COMPARATIVA 


Resultados del Test 


MODELO 


PORCENTAJE | 


 FABRICANTE/DISTRIBUIDOR 

Relación de aspecto / diagonal / resolución / tecnología de pantalla | | 

_SERVICIO 5,0% 

' Duración de la garantía (dato del fabricante). ¡2,0% 

'_Tipo de garantía (dato del fabricante). o A DI 

| Teléfono de assistencia técnica (comprobado) 1,0% 

CALIDAD DEIMAGEN 55.0% | 

| Calidad de imagen con el receptor de TV (señal analógica por Antena o Cable) | 12,0% 

| Calidad de imagen con el receptor deTV (señal digital por Antena, Cable o Satélite) | 2,0% 

| Calidad de imagen dela señal de vídeo (a través de Vídeo Compuesto, Euroconector) | 1,0% 

| Calidad de imagen de la señal de S-Video (a través de S-Video, Euroconector) 2,0% | 

| Calidad de imagen de la señal RGB a través del Euroconector (consola, repro- 12.00% 

| ductor DVD, decodificador de Cable y Satélite) e 

| Calidad de imagen de la señal YUV a través de la entrada de Componentes 8.0% 
(consola, Ippo DVD, decodificador de Cable y ao de 
Calidad de imagen de la señal PAL a través de la entrada HDMI ¡la repro- . 6.0% 

| ductor DVD, decodificador de Cable y Satélite) is: 

| Calidad de imagen de la señal HDTV a través de la entrada HDMI (consola, 6.0% 
| reproductor Blu-Ray, decodificador de Cable y Satélite) Ú | 
| Soporte para todos los tipos de señal HDTV (24, 50: y 60 Hz) 1,0% 

| Reflejos: en el chasis / en la pantalla E 4,0% 

Máximo ángulo de visión lateral 1,0%. ; 

_CALIDAD DE SONIDO 12,0% 
'Sonido delos altavoces a | 8,0% | 
' Inteligibilidad « de los diálogos. E US CIAO 0 OA A 1 2,0% | 
¿Volumen máximo (con distorsión inferior al 5%) O A es MN 1,0% 
¡Sonido enla salida delos auriculares ¡1,0% | 

| REPRODUCCIÓN DE FOTOS 2,0% 

: Tiempo necesario para la reproducción de una foto en formato JPEG (6 mega- 

ee) : ; 1,0% 

| píxeles /8 megapíxeles / 10 megapíxeles) A 

| Calidad de la imagen 1,0% 

| Funciones para la reproducción de fotos 0,0% 

OPCIONES V EQUIPACIÓN 23,0% 

¡Número de conexiones 101 130% 1 

Conexiones para cámaras de vídeo, solas del cos etc, | 1,0%: | 

' Identificación de las conexiones. A 1 nl 1,0% | 

' Entrada HDMI: es posible conmutar entre los formatos 4: 3y16: 9 con HDTV 1.00% 

| (720p y superior) la imagen se muestra en su totalidad L O Y 0) 

| Recepción DVB-T: fuente de alimentación 1 para la antena con amplifcadorincorporado 0,0% | 

¡ Manual (tamaño, legibilidad, estructura y referencias) 2,0% 

| Mando a distancia (manejo/ etiquetas delos botones / luces, comprobado) 5,0% 

¡ Menús.en pantalla (comprensión, claridad y uso) 20% | 

' Puesta en marcha / sintonización automática de canales /sintonización | 1.00% | | 

¡ manual de canales il | 

' Botones 1,0% | 

| Tiempo de encendido hasta que aparece una imagen (medido) : Sl 0% | 

¡ Velocidad de cambio: :analógico/ digital / digital dentro de un grupo de programas | 2,0% | 
Tiempo necesario para mostrar una imagen a través de la entrada de vídeo Lo 1,0% - 

| Sonido simultáneo por altavoz y auriculares / volumen ajustable porseparado 0,0% 

_MEDIO AMBIENTE Y SALUD 3,0% 
Coste de electricidad con la TV en Standby (por hora / al año, medido) 1,0% 

¡ Coste de electricidad con la TV apagada (al año, medido) 1,0% 

' Ruido generado en funcionamiento (volumen) 1,0% | 

NOTA MEDIA 100% 


CORRECCIÓN POSITIVA/ NEGATIVA 


RESULTADO DEL TEST 


UY 


| Precio aproximado en tiendas 





' Cálculo de la nota precio/calidad 


is 5:24 AO 


ECALÍDAD | 


HS 05 





 32PFL7603D o 
Philips NOTA 
| 16:9/80,1cm./1366x768/1CD | | 

6,00 
Normal (2años) 16,00. 
Sustitución por elfabricante | 6/00. | 
902 888784 600 


6,99 ' 


] / 


¡ Clara; colores naturales; algo: 

| apagada; algo borrosa; casisin | 5,88 
' estelas; movimiento fluido E 

| DVB-T: clara; colores naturales; algo | 

| apagada; escaso ruido; algo borrosa; | 6,30 
| casi sin estelas; movimiento fluido 


Clara; colores naturales; algoapa- | 

| gada; escaso ruido; algo borrosa; | 6,58 
| Casisin estelas; movimientofluido |. 

| Clara; colores naturales; algo apa- | 

¡ gada; escaso ruido; algo borrosa; | 6,84 
' casisinestelas; movimientofluido | 

| Clara; colores naturales; algo apa- | 

' gada; escaso ruido; algo borrosa; | 6,92 
| casisin estelas; movimiento fluido | 

| Clara; colores naturales; algoapa- | 

: gada; escaso ruido; algo borrosa; | 7,16 
| Casisinestelas; movimiento fluido | 


' Clara; colores naturales; algo 


| apagada; escaso ruido; movi- | 7,82 

¡ miento fluido JO 

| Clara; colores naturales; algo. 

| apagada; escaso ruido;movi- | 7,90 

¡ miento fluido 1 

ST. a SN 10,00 

| Muy fuertes / muy suaves |-8,10 | 

| Bajo (19,4 grados) | 3,88 | 

| 6,08 

' Nasales ligeramente alterados, 

distorsiones con elvolumenalto 29 

Aceptable 000 0 16001 

ear USOS 
Equilibrado 892 | 

| 107,341 

1 5,3/6,7 18,2 segundos 1 7,28 

1 Algo borrosa; colores naturales | 7,40 

| Rotar imagen, zoom, presenta- 7.00 

¡ cióna 3 velocidades 

7,17 

| Numerosas O 

«Fácilacceso, situadas en el lateral | | 

| izquierdo ¡MeaR 

| Fácillectura, rótulosen gris | 8,00. 
No / SÍ ¡4,00 

'Noincluído 

' Comprensible y bien ilustrado, 8,40 
con un buen Índice. E 

' Cómodo /legibles/no 7,40 


' Bien traducidos, aunque poco 
intuitivos. 


8,00 


Sencilla / muy útil / sencilla | 8,36 


Encendido/apagado, cambio 


de programa, volumen, menú y | 10,00 | 


| selección de entrada 


15,7 segundos NE 002,001. 
1,1/2,4/1,6segundos | 480. 
18 milisegundos 1854 
Sisi | 
| | 9,33 | 
0,0257€(128,5V)/0,21€(0,1V) | 894 | 
0,21€(0,1V) o A 
_Casiinaudible (0,3Sone)__._., 10,00 
| 6,95 


| Puerto USB para fotos y música. | +0,06 


MOTO 





Bien 
799€ 


799/7, 01= 113, 98 = Bien 


PRECIO 
CALIDAD 





32CV505D 
doshiba TOA 
16:9/80,1cm. /1366x768/ LCD 
6,00 
Normal (2 años) 1.600! 
Sustitución porel fabricante 6,00 
902122121 6,00. 
6,82 | 
| Definida; escaso ruido; tonos de piel 
' ligeramenterosados; algo borrosa; | 5,66 
, movimiento brusco en ocasiones 
: DVB-T: Definida; escaso ruido; tonos | 
' de piel ligeramente rosados; algo 5,90 
borrosa; mov. brusco en ocasiones 
Definida; colores fuertes; escaso 
ruido; algo borrosa; movimiento | 6,74 
| brusco en ocasiones 
| Definida; colores fuertes; escaso 
' ruido; algo borrosa; movimiento | 7,22 
brusco en ocasiones 
' Definida; colores fuertes; escaso 
| ruido; algo borrosa; movimiento | 7,14 
brusco en ocasiones 
¡ Definida; colores fuertes; escaso 
' ruido; algo borrosa; movimiento 7,18 
| brusco en ocasiones 
Clara y definida; colores fuertes; 
/ escaso ruido; movimiento brusco | 7,86 
/ en ocasiones PE: 
| Clara y definida; colores fuertes; | 
| escaso ruido; movimiento brusco | 7,9 
| en ocasiones | 
ib | 10,00 | 
_ Muy fuertes / suaves 6,10 
- Muy bajo (9,8 grados) "2,00; 
6,85 
' Tonos agudos demasiado suaves, | | 
monótono li Do 
Excelente 10,00 
190,5 dB Mel 1108/1000 
Equilibrado 8,50. 4 
| 0,00 
No permite reproducir fotos 0,00 
¡ No permite reproducir fotos 0,00 
: No permite reproducir fotos 0,00 | 
7,39 
1 Escasos 690 | 
Fácil acceso, situadas en el lateral 920 
izquierdo EUA 
| Concisas y de fácil lectura TEA IO DO 
Sí, en 720p, 10801 y 1080p / Sí 10,00 
) 
No incluído [Narnia id: 
: Comprensible y muy bien ilustra- | 0 
do, sin Índice pe 
Cómodo / legibles / no. 7,88 
' Bien traducidos e intuitivos 7,80. | 
' Sencilla / muy útil / sencilla 8,28 | 
-Encendido/apagado, cambio 
' deprograma, volumen, menúy ; 10,00 | 
selección de entrada Miu 
9segundos | 1 280: 
1,6/4,4/2,3 segundos 3,24 
20 milisegundos 8,40 
Si! sí 
| 9,81 
0,0229€(114,3V)/0,0105€ (0,6V) | 942: 
 0,00€ (01) | 10,00 
¡ Casiinaudible (0,3 Sone) 10,00 
8,09 


Bien 
ee 
579€ 


579 / 6,87 =84,28 =Notable 


6,87 





CTE IED 





 LE32A456 
Sama O 
' 16:9/80,1cm./1366x768/LCD | 
6,00 
| Normal (2 años) 6,00 | 
Sustitución porel fabricante | 6,00 | 
902172678 6,00 
| 6,79 | 
Colores naturales; escaso ruido; 
algo borrosa; casi sin estelas; mo- | 5,54 
| vimiento brusco en ocasiones 
DVB-T: Colores naturales; escaso 
ruido; algo borrosa; casi sin estelas; | 5,66 
movimiento brusco en ocasiones 
| Negros muy puros; tonos de piel 
frescos; escaso ruido; algo borrosa; 6,64 
movimiento brusco en ocasiones 
Negros muy puros; tonos de piel 
frescos; escaso ruido; algo borrosa; 6,96 
| movimiento brusco en ocasiones —; 
| Negros muy puros; tonosde piel | 
¡ frescos; escasoruido; algo borrosa; | 7,04 
movimiento brusco en ocasiones 
Negros muy puros; tonos de piel | 
frescos; escaso ruido; algo borrosa; 7,30 | 
movimiento brusco en ocasiones | 
Clara y definida; colores natu- : 
rales; escaso ruido; movimiento 8,00 
algo brusco en ocasiones 
Clara y definida; colores natu- 
' rales; escaso ruido; movimiento 8,06 
algo brusco en ocasiones | 
SÍ a 10,00 
Muy fuertes / algo fuerte | 5,86 | 
' Muy bajo (11,3 grados) | 2,26 | 
682 _ 
' Sonido algo metálico | 5.70 
' Excelente 10,00 
86,3 dB PO 
Equilibrado 894 | 
| 0,00 
¡ No permite reproducir fotos 0,00 | 
¡No permite reproducirfotos | 0/00 
No permite reproducir fotos 0,00: 
7,15; 
| Escasos 6,50. 
Fácil acceso, situadas en la parte 8,00 
trasera | 
Fácil lectura, rótulos en blanco | 8,00 | 
Si, en720p, 10801 y 1080p / se | 2160 
| pierde un 4% de imagen UU 
Noincluído MU 
Comprensible y bien ilustrado, — | 8.00 | 
¡Siníndice 1 cl] 
 Cómodo/legibles / no | 7,96 | 
Bien traducidos e intuitivos l 8,00 | 
' Sencilla / muy útil /sencilla 8,28 | 
' Encendido/apagado, cambio | 
de programa, volumen, menúy | 10,00 / 
selección de entrada | 
9,2 segundos 1 2,64 / 
1,6/2,7/1 ¡8 segundos | 3,38 
15 milisegundos 880 | 
_No/no | 
| 6,26 / 
0,0251€ (125,5V)/1,79€(1V)___| 878 | 
1,79€(1V) 0,00 / 
Casi inaudible (0,3 Sone) 10,00 / 


Bien 
Bien 
199€ 


1811. 


6,69 


799/6,69= 119,43 = Bien q 









Nuestra Opinión 
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A) 
-32PG6000 e Y | e ¡w) 
: - M La solucion para ahorrar = 
16:9/81,2cm./1024x 768 / Plasma >» 
6,00 
Normal (Zaños) 1600 ; | y - ad 
- Sustitución porel fabricante | 6,00 Al contrario de lo que ocurría : los monitores para PC, aunque : en casi todos los apartados. Es, ASI QUEDAN m 
902.500 234 600 hace algunos años con los mo- : también es cierto que habitual- : además, el que mejor diseño sy 
E 6/37 nitores y las televisiones CRT : mente suelen tener una diago- : tiene y el único que incorpora 
A ie (con Tubo de Rayos Catódicos), : nal de pantalla mucho mayor. : el sistema Ambilight. La mejor 
naturales; algo borrosa; leve parpa- | 5,42 i ; : e , : : 
deo; mov. brusco en ocasiones en la actualidad existe una | En todo caso, hay que tener en ) relación Precio/Calidad, sin 
Í | DVB-T:Algooscura; escaso ruido; enorme similitud entre el tele- : cuenta que los precios que pro- : embargo, es para el modelo de AS 
| Coloresnaturales;algo borrosa; 3,68 visor plano de nuestro salón y : porcionamos en este Test son : Toshiba, que ademáseselúnico MESS 
| RE as el monitor LCD del ordenador. : de distribución, es decir, queen : delos cuatro con consumo cero 
¡ ALgO OSCUrA; escaso FUICIO; COJOres > : > S e , $ 
naturales;algo borrosa; leve parpa- |. 5,94 Por ese motivo, puede ser una : las tiendas posiblemente en- : cuando está apagado. Muy cer 
deo; mov. brusco en ocasiones buena solución para ahorrar : contréis estos modelos con un : ca quedan los dos modelos res- 
' Algooscura;escaso ruido; colores | espacio utilizar un televisor : precio sensiblemente inferior. : tantes, cuyas puntuaciones nos 1.Philips 32PFL7603D 
| om epa aves LCD como los que hemos ana- : Con todo, el resultado del Test : demuestran que las diferencias 2 Toshiba 32CV505D 
A ol lizado este mes. El gran incon- : nos deja un ajustado ganador, : entre las distintas compañías 3. Samsuna LE32A456 
/ Algo oscura; escaso ruido; colores | ] ES do E . g 
- naturales; algo borrosa; leve parpa- | 6,54 veniente, claro, es su precio, | el Philips 32PFL7603D, que ob- : noson demasiadas cuando ha- 4 16 32PG6000 
| deo; mov. brusco en ocasiones bastante más elevado que el de : tiene puntuaciones notables : blamos de calidad. 
| ¡Algo oscura; escaso ruido; colores 
' naturales; algo borrosa; leve parpa- | 6,66 
/ deo; mov. brusco en ocasiones | 
| | esto 1 LAO Philips 32PFL7603D PM MTS Toshiba 32CV505D 
' naturales;algo borrosa; leve parpa- | 7,38 A A y CALÍDAD da : a AMAR y CALOAD sado 
e mov. brusco en E | ETS O e Buena calidad de imagen ! IE) e Imagen definida 
go oscura; escaso ruido; COLOTres a 7 
naturales;algo borrosa; leveparpa- | 7,46 e Movimiento fluído e Cuatro entradas 000 
deo; mov. brusco en ocasiones | | e Cuatro entradas HDMI e No consume electricidad cuando 
¿SÍ | 10,00 e Conexión USB para la visualiza- se utiliza el botón de apagado 
Muy fuertes / débiles _ (624 | ción de fotos en pantalla e Excelente inteligibilidad de los 
| Muy amplio (75 grados) 70,00 | e Reproducción de música diálogos 
LU tdo ARE A e RO e Soporte giratorio e Elevado nivel de volumen máxi- 
| Tonos graves demasiado suaves | 5,46 mo sin distorsión 
| Excelente 10,00 ' , 
' 85,7 dB 7,14 e Moderada calidad de sonido e e Moderada calidad de sonido 

























































































| Nodisponedesalidadeauriculares 0,00 inteligibilidad de los diálogos o El ajuste automático de la imagen 
| 641 Diseño exquisito y muy e El ajuste automático de la imagen El modelo de Toshiba ri iii 
| | e e No permite reproducir fotos en 
'4,716/7,3 segundos 7,82 buena calidad de ima- lr gana la batalla de los ell . 
Algo borrosa; colores brillantes — | 5,00 gen QUE: amplifica precios J logra una 
'Rotarimagen, presentacióna3 | ¿cp con el sistema Ambi- magnífica nota, lo 
velocidades E light, que emite una E que le convierte en el 
| | | il e : Toshiba, Tel. 902 122 121 
| 6,63 E) luz trasera del color Philips, Tel. 902 888 784 8 mejor de los cuatro te- 
| np EAT laa que predomina en la imagen. - levisores en la categoría Precio/ 
a a loo Este sistema, exclusivo de Phi [Wa - Calidad. De él destaca además la 
| ' izquierdo : ha Precio/Calidad: : ituació di EE 
Fácil lectura, rótulos en blanco 8,00 lips, no puntúa sin embargo bd Ent la buena situación de las co- zi 08 
¡ recio: ¡ 
Sí, gn720p, 1080iy 1080p/Sí | 10,00 | para la nota final del Test. nexiones HDMI, en el lateral. 
| No incluído ds li | l l 1 A aa A o A a TO A E 
| ee rápida, manualsólo | 309 [ Puesto 3 EV E Puestos MET 
en | j z 
Cómodo /legibles/'no 1,96 5 e Imagen definida : ES e El máximo ángulo de visión late- 
' Bien traducidos e intuitivos 900 > 0 Cuatro entradas HDMI ral es muy elevado 
o O e e Lector de tarjetas para la visuali- e Cuatro entradas HDMI 
¡ Sencilla / poco útil /sencilla 7,04 zación de fotos en pantalla e Conexión USB para la visualiza- 
' Encendido/apagado, cambio. o Soporte giratorio ción de fotos 
' deprograma, volumen, menúy | 10,00 e Soporte giratorio 
selección de entrada | 
8,4segundos 3,28 
2,9/2,6/1,9segundos 2,00 
| 55 milisegundos 5,62 | : ] 
''No/no | e La selección de la fuente de Audio : a e El cambio entre programas resul- 
| 70 y Vídeo es muy engorrosa j ta demasiado lento 
1 0,036€ (180,2V)/1,47€(0,8V) | 682. “2%  Sinose va a utilizar la o El ajuste automático de la imagen : Es el único de los cuatro o Resolución de pantalla algo baja 
1 1,47€ (0,84) 3,28 dE televisión con ninguna no funciona correctamente | modelos del Test que e Imagen algo oscura 
Casi inaudible (0,3 Sone 10,00 E ñ E : 
asi inaudible (0 ) Ez 4% otra conexión que no o E reproducir fotos en utiliza tecnología de e Consumo muy elevado 
'PuertoUSB para fotosymúsica | 40,06. Kol sea HDMI, sin duda el plasma. Frente a los 
| Bien 6,54 83 modelo de Samsung es | televisores LCD, este 
; det ES el que mejores sensa- AAA 32PG6000 muestra O OS 
Bien ciones nos ha transmitido. Otra NINE EE : una imagen algo más oscura 
699€ cosa muy distinta es hablar de | Ora : y borrosa, aunque a cambio es 


Te AR 
mucho más estable y, por tan-  Precio/Calidad: 


: to, más cómoda de ver. Precio: 


- Precio/Calidad: 
Precio: 


su receptor DVB-T, sin duda de 
lo peor que hemos visto. 








699/6,54=106,88=Bien 
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ACTUALIZA TU PC 


Q UD 





PC no está a la altura? 


¡Mejora sus graficos! 





Elegir una tarjeta gráfica es, posiblemente, la decisión más difícil que debemos tomar, 
aunque a veces lo mejor es huir de las cifras de los fabricantes y simplificar las cosas. 


legamos a nuestra parte preferida : | 
en el proceso de montar o renovar : | 
un PC, aquel en el que decidimos : | 


qué tarjeta gráfica le vamos a instalar. Una 
decisión tan importante o más que el de la 


placa base, el procesador o la memoria, ya : | 
que de ella dependerá el rendimiento fu- : Bl 
turo-de nuestros juegos. Y como es un te- : | 

ma tan complejo, vamos a dividirlo en dos : 


partes bien diferenciadas. En esta primera, : 
os ayudaremos a elegir la tarjeta gráfica, 







ACTUALIZA TU PC 


Introducción Ll yl VOCE! 
Torre y E, de AA 





- Obtenerentusj juegos unos gráfico: cos con es- 


: ta calidad no tiene por qué resultar caro. 





dl -CHJO8 
a anJOO 

 CHJ1OO. 
- CHJ101 





: centrándonos en lo verdaderamente im- 
: portante de esta decisión. Además, os 
: mostraremos cómo instalar físicamente la 
: tarjeta. Para el mes que viene, en cambio, 
: dejamos la tarea de configurarla con sus 
controladores o driver apropiados. 








: $3 intenta abrirse un hueco en el merca- 
: do de las tarjetas gráficas para PC. 




















: el sistema de refrigeración y el software 
: incluido, por ejemplo, para mejorar el ren- 
: dimiento de la tarjeta mediante el "over- 
: clocking" de ésta (ver recuadro '¿Qué es el 
: Overclocking?' en la siguiente página). Di- 
: choesto, ¿qué te debe hacer optar por una 
: tarjeta desarrolla por ATI o por nVidia? Em- 


A ari nviDia... ¿Y sa? P 


: Lo primero que debes saber a la hora de 
: elegir una tarjeta gráfica es que sólo dos 
: compañías copan el mercado, ATI y nVidia, 
: con una tercera, $3 Graphics, tratando de 
: hacerse un hueco en este competitivo 
: sector. Te preguntarás entonces por qué 
: no hablamos de otras compañías como 
- Sapphire, His Digital, Zotac o Asus, que 
: también venden tarjetas gráficas. Bueno, 
: la realidad es que estas compañías venden 
: exactamente las mismas tarjetas desarro- 
: lladas por ATI y nVidia, aunque en ocasio- 
: nes realizan pequeñas modificaciones en 


pecemos aclarando algunos conceptos: 


: Generación: cada uno o dos años, ambas 
: compañías renuevan por completo su ga- 
: ma de tarjetas. Todas ellas compaten una 
base técnica común y, por tanto, pertene- 
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: Elaspecto de las actuales tarjetas gráficas 
: es, cuando menos, muy aparatoso. 








cen a una misma generación. Las tarjetas : 
Radeon de ATI se encuentran actualmente : 


en su séptima generación, llamada R700, 


mientras que nVidia se encuentra en la dé- : 


cima, conocida como Geforce GTX 200, 


Potencia: la capacidad de un tarjeta de- 


pende de muchos factores, que veremos : 
en breve, pero por el momento bastará : 
con decir que las tarjetas de nVidia suelen : 
ser más potentes que sus modelos equiva- : 
lentes en el catálogo de ATI. | 








La potencia gráfica es importante en jue- | 


gos tan exigentes como «GTA IV». 


“La mejor elección es hacerse con la tarjeta de última 
generación que mejor se ciña a nuestro presupuesto” 


incluso permitirnos intuir el precio que va 


última generación, al final de la página, en 
el cuadro "Por su nombre las conocerás". 


A AAA A eE 





En esta ocasión hemos declinado hablar : 
de RAM GDDR, GPU, DirectX, Vertex Sha- : 4 
ders y todos esos conceptos que quizá no : 
hagan más que complicar la decisión final : 
de qué tarjeta comprar. Hemos preferido : 
centrarnos en el hecho de que, cualquier : 
tarjeta fabricada por ATI y nVidia cumplirá : 


con las expectativas. 


Precio: del mismo modo, también pode- : +*% 


mos decir que las tarjetas de ATI son sen- : 
siblemente más baratas que los modelos ; 
equivalentes del catálogo de nVidia. | 


A VUELTAS CON EL NOMBRE | 


Hay un hecho irrefutable: cuanto más rápi- : 


do sea el procesador gráfico de la tarjeta, 


sea, mejor funcionarán nuestros juegos. 


Parece sencillo, ¿no? Lo cierto es que en la : 
práctica es mucho más complicado de lo : 
que parece, de ahí que los fabricantes ha- ' 
yan diseñado una nomenclatura que nos : 
permitirá conocer para qué tipo de usua- : 
rio va dirigida una tarjeta en concreto, e : 











' Elaspecto externo n nos SEA una Alea cerca- : 


na de la potencia de la tarjeta. 


AO TS 
INSUAAE RIO: 


POR su NOMBRE LAS CONOCERÁS 


HA: | E 
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La HD4830 de ATI, una tarjeta de nivel : 


medio que se defiende bastante bien. 


Lo mejor, a la hora de elegir tu nueva : 
: tarjeta gráfica, es que te guíes por tu : 
cuanta más memoria tenga y más rápida : 


presupuesto y por lo que esperas de 
ella. Echando un nuevo vistazo a la 
tabla que aparece al final de la pági- 
na, verás que hay un campo llamado 
Usuario y que podríamos interpretar 
de la siguiente manera: 


Iniciado: los juegos más modernos : 
: funcionarán con las especificaciones : 
: gráficas al mínimo. Determinados jue- : | 


gos, sin embargo, no funcionarán. 


Medio: todos los juegos modernos te : 
l funcionarán sin problemas con unas : 
%- especificaciones medio-altas. Deter- : 
: minados juegos, incluso, lo harán con : 


la máxima calidad gráfica. 


Avanzado: despreocúpate. Todos los 


: Juegos correrán al 100% en salis tl 





--- Ñ Sl | 





| 2006 se 
| UU 300€-: 
¡ dd. E HER 550€ 

l Sa 100€ 006 


-400€ — GTX280, GX 285, GTX 200 











: Ahora que ya sabemos todo lo necesario : 
: para elegir una tarjeta gráfica, vamos a pa- 
: sar a la siguiente fase, su instalación. Para : 
: este ejemplo, vamos a utilizar una Geforce : 
: GTX295 que nos ha costado unos 450€. : 





Lo primero, claro, es abrir el chasis o : 
torre de nuestro ordenador, para po- : 
: der acceder al interior $. | 





La tarjeta gráfica, debido a su alto : 
consumo, tiene dos tomas de co- : 
: rriente. Utiliza un adaptador como éste si : 
: tu fuente de alimentación no dispone de : 
: este tipo de toma, aunque en los modelos : 
: más modernos es poco habitual que esto : 
: sea así. Dicho adaptador, en cualquier ca- : 
] so, se suele suministrar con la tarjetaO. — : 








Una vez esté todo listo, no queda ' 
más que conectar ambas tomas de : 
: corriente a la tarjeta gráfica. Ten en cuenta : 
: que la potencia de tu fuente de alimenta- : 
: ción debe ser suficiente para satisfacera la : 
de tarjeta gráfica y al resto de componéntes, : 


le O a Ena 
-GTX260X2, GX 260 a Nené a 


GX 295. 


¿HD4550 












-HD4830, HDA8S0 ca e 
A _HDA650,HDAG7O 





pues de lo contrario el ordenador, sim- 
plemente, no funcionará. Conecta ambas 


: tomas de corriente como se muestra en 


UNE 


: a tener. Podéis ver la nomenclatura utili- 
: zada por ATI y nVidia con sus tarjetas de 


estas dos imágenes9. 








Ahora coge la tarjeta gráfica y, con 
mucho cuidado, insértala en uno de 
los puertos PCI-Express de la torre. Por lo 


general, el primero de estos puertos, el ' 


situado más arriba, es el que suele estar 
reservado para la tarjeta gráfica! > 





Coloca uno o dos tornillos (depen- 

diendo de las ranuras que ocupe), 
para fijar la tarjeta al PC y evitar así que 
pueda AN Pa erroró. 





Sitodo ha ido bien, las conexiones de 

vídeo de la tarjeta gráfica deberían 
mostrarse de esta manera en la parte pos- 
terior del PCO. 





¡Ya hemos instalado la nueva tarjeta grá- 


7 : fical En principio, no habría problema en 


encender el ordenador y comenzar a fun- 
cionar con ella, pero antes es conveniente 
que instales los driver o controladores más 
actuales que te vienen con ella. Ese paso, 
sin embargo, lo dejamos para el mes que 
viene, ya que nos llevará su tiempo expli- 
carlo todo en detalle. ¡¡Nos vemos!! 

8% 


JOER DE 








Los mejores juegos del panorama actual de PC ordenados 
y clasificacos por géneros para que sepáis qué comprar y 
cuánto oscuesta, antes de ir a vuestra tienda favorita. 
De esta forma, equivocarse es imposible 


WARHAMMER 40K DAWN OF WAR 11 [ 


a 


¡La mejor estrategia! Un épico título donde 
disfrutaremos conquistando el espacio. 


49,95€ 


Ne e 
E Una épica aventura donde toda la mitolo- $ ; 
gía griega se da cita para nuestro deleite. Í 


Atari 








| Alone in the Dark 













¿Preparado para pasar miedo? Esta vez el parque 
más famoso de Nueva York, Central Park, es el esce- 
nario escogido para sufrir en la oscuridad, 


ARMA 

Armed Assault 

Con más de 30 vehículos y 400 km? por donde 
maniobrar, este título nos ofrece la guerra más real 
que podemos vivir en nuestro PC. 


Koch Media » Todo Tipo Jugadores » F:JY7A e 39,95€ 


Y Director's Cut Edition 
DAN NS EY Tres increibles ciudades, Damasco, Jerusalén y Acre, 
A que nos dejarán con la boca abierta, un argumento 
"NI SUF. fantástico y divertidos combates. ¡¡Impresionante! 


Ubisoft e Todo Tipo Jugadores « [EJ] e 59,95€ 


A 


A los pocos minutos de la partida sentiremos que 
estamos ante una obra maestra. La acción, la incref- 
ble atmósfera... todo. ¡Jugar puede ser maravilloso!, 


Take 2 e Todo Tipo Jugadores » FNYAEJ] + [J 19,95€ 


Emocionantes combates con la Segunda Guerra 
Mundial como transfondo, donde un buen plan es 
fundamental para acabar con los nazis. 


. 8,96 
MN SUF, 






Modern Warfare 
AUR ES 


Er) La saga abandona la !l Guerra Mundial para aventu- 
ED 2 E 
¡ rarse en combates con tecnología y tácticas moder- 
nas. El objetivo será evitar el desastre nuclear. 


Assassin's Creed 


ess Bioshock 


Hell's Highway 


Call of Duty 4 







iO UN 

PS 
El equipo Jericho es el encargado de todo lo para- 
normal, y la ciudad perdida de Al Khai es un hervide- 
ro de demonios. ¡¡Extermínalos a todos!! 


SU. 






EE En una paradisica isla del Pacífico vamos a experi- 
A ME SA o Pa CES 

: mentar la acción más intensa imaginable. Si quieres 
sobrevivir aprende a usar los poderes del nanotraje. 





Dead Space 


Clive's Barker Jericho 


Crysis 











E 5 ” Un grupo de rescate ha llegado a la USG Ishimura, 
ES misteriosamente incomunicada, para descubrir que 


A SUF.  hasido infectada por una terrible raza de aliens. 


VAT) Acción a ritmo de pistola y mandoble de espada, con 
pe Pub cientos de demonios atacándonos. Espectacular y 
Y SUF. divertido, sobre todo las luchas con los fejes finales. 


FEAR.Z2 5 

Project Origin 

E E) Terror y acción para una continuación espectacular 

22 donde se desvelarán todos los secretos de esta 
espectacular saga. ¿Acabará Alma con nosotros? 








SUF. 


Far Cry 2 






» ¡Espectacular y muy divertido! Asíes Far Cry 2, un 
título de acción donde contralamos a un mercena- 
rios en medio de una guerra civil afrincana. 


j En Los Locust han invadido la Tierra pero por un ratito, 
LB porque no pararemos hasta liquidarles a todos en 
[6 A SUF.  estejuegazo de acción que parece casi una pelicula. 


Microsoft e Todo Tipo Jugadores « [5IYA e 59,95€ 











FEAR 
PROJECT ORIGIN 


NN ÁN Si te gusta la acción estás de 
enhorabuena. La segunda parte 
de uno de los juegos más terro- 
ríficos de los últimos años ya 
está aquí. Alma vuelve a hacer 
de las suyas en un título que nos 
introducirá en una aventura car- 


gada de acción y... ¡isustos!! 


WARNER BROS 
49,95€ 
ACCIÓN 


A nara 
andado 







E e Gran cantidad de opciones, vehículos y misiones 
para no aburrirnos jamás en un gigantesco escena- 
rio.Nico alza su voz y reclama su poder, 


LS 17 7 Aa rd 
e y SUF, 
Take2 e Todo Tipo Jugadores « [JA] + 49,95€ 


dl 3 Los alienígenas han intentado invadir la Tierra, aun- 
BE que a Dios gracias contamos con todo el potencial 
del Jefe Maestro para frenarlos. 


0 SU. 


Left 4 Dead 





PEE) La ciudad está infectada de zombies y nuestro 
grupo es el único capaz de pararles los pies, Acción 
descerebrada en un título muy divertido. 


Lego Batman 









8,49 La ciudad de Gotham está repleta de criminales, 
HE por suerte Batman y Robin les plantan con unsin 
Y BIEN finde medios a su alcanze... ¡Incluido el Batmovil! 


Activision e Todo Tipo Jugadores « EJ + 29,95€ 


» 


Mirror's Edge 






ey Acción en primerísima persona a base de saltos y 


cues combates sin armas, en una ciudad llena de tejados 
a a id SUF. que explorar y azoteas a las que saltar. 





Prince of Persia 








o ETS El príncipe vuelve a sus orígenes para ofte- 
y cernos emocionantes combates y muchas, 
A SUF. muchos saltos y acrobacias. ¡Genial! 


Ubisoft e Todo Tipo Jugadores + e [3] 59,95€ 








| Saint Row 2 


'- Un.exconvicto vuelve al barrio de toda su vida pan 
reagrupar a su banda y hacerse con el control de 
toda la ciudad a base mano dura. 


The Orange Box 


A 8,53 ¡¡Cinco juegos por el precio de uno!! Los episodos 
a de «Half Life 2» más el desmadre multijugador cd 
SUF. «Team Fortress 2» y los rompecabezas de «Porta l: 


Electronic Artse Todo Tipo Jugadores,o [JPA + 49,95€ 





+. | Tom Clancy's Ghost Recon 















8, Advanced warfighter 11 
ER insurrectos mexicanos han robado una bomba 
nudear y apuntan a los EE,UU., el objetivo de los 

Ghost será recuperarla e impedir la catástrofe. 


Ubi Soft e Todo Tipo Jugadores e E-QY%A eL] 19,95€ 


| Tom Clancy's 
Rainbow Six Vegas 2 


Y % E ,00' Al frente de un equipo debemos afrontar situacio- 


en este juego que combina acción y táctica. 


Ubisoft eTodo tipo jug.. JPA] + 59,95€ 





¡| Tomb Raider Underworld 


Gran retorno, a base de espectacularidad, acción 
y diversión marca de la casa. La Croft renace de 


respiro, Además, su genial modo online nos garanti- 
za horas y horas de diversión. ¡¡Soldado, a luchar!! 








Age of Empires lll 


Todo un referente en el género, si te gusta la 
estrategia no te puedes perder este bombazo de 
Microsoft. Muy divertido, ¡te atrapará! 






8 SUE. 





y Caesar IV 


Mítica saga para PC, que nos propone comenzar 
levantando una pequeña urbe para acabar dise- 
ñando un imperio tan vasto como el romano, 


Vivendi pe” . a Tipo Jugadores « [IVA e El 14,95€ 


El gran número ME fases O nos 
darán juego para rato, pero lo mejor es que 
podemos plantear los combates como que- 
ramos. Las armas serán de poca ayuda con- 
tra la intensidad y fiereza de los enemigos. 


nes límite que nos someterán a tensiones extremas, 


sus cenizas con nuevos movimientos y tintes épicos. 














m6 CivCity Roma 1 


ec Gestión y construcción para fundar ciudades roma- 
pb l -nas.El orden y la administración de recursos son las 
7%) SUF. — bases sobre las que se sustenta, 


Take2 + Jugadores Expertos «EJP3 e 39,99€ 





| Command €, Conquer 
3% Red Alert 3 

FR Sensacional título de estrategia para cualquier 
jugador, que nos reta a vivir un futuro paralelo 
donde la guerra fría no ha terminado. 


Electronic Arts e Jugadores Expertos e fa e 49,95€ 














ua Command €. Conquer 3 E 
E | Tiberium Wars 

WIEN  Lasfuerzas del G.D.. y la Hermandad NOD conti- 
nuan en guerra por el Tiberio, ignorantes de que los 


Electronic Arts « Todo doTipo Jugadores « EPA e El 19,95€ 


Crusaders 

Thy Kingdom Come 

PS) Estrategia ambientada en la época de las Cruzadas 
y basada exclusivamente en el combate, sin rastro 
de gestión. Bonito, divertido y muy espectacular. 


» 49,95€ 





Virgin Play e Todo Tipo Jugadores « EXP 


E El Señor de los Anillos 
yb La Batalla por la Tierra Media 


a Con una inigualable estética, épica vibrante y los 
. personajes que hemos visto tantas veces en la 
trilogía se presenta este juegazo, ¡¡Geníal!! 


Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores « E-YPH e LJ] 9,95€ 








rc El Universo en Guerra 
Ne Asalto a la tierra 
hb LaTierra se ha convertido en el campo de batalla 
de tres razas alienígenas. Estamos ante estrategia 
de la buena, con armas y unidades del futuro. 


sUF. 


ñas distintas y cinco épocas diferentes para deleite 
y disfrute de cualquier estratega. 









E” La saga «Imperivm» auna por vez primera las 
] ” batallas con la gestión, dando como resultado un 
título sensacional y muy, muy completo, 


ESTA 


Estamos ante el juego con el aspecto visual 
más realista e impresionante del momen- 
to. Perderse por sus escenarios es increíble 
gracias a su elevado nivel de detalle. Eso sí, 
requiere de un buen PC para jugarlo. 


Pese a darle más importancia a los combates que 
a la gestión, uno de los medios para conseguir 
recursos es muy original, la televisión. 





| Maelstrom 






Sd, el agua. Tres facciones luchan por el preciado ele- 
¡ SUF. — mento en un título espectacular y divertido. 


Atari e Todo Tipo Jugadores « HXP3 e 44,95€ 





| Medieval ll Total War 





Espectacular como pocos, con miles de unidades 
en combate sumamente detalladas. Ver moverse a 
inmensos ejércitos por la pantalla es una gozada. 


Tres civilizaciones —espartana, persa y egipcia— se 
disputan la hegemonía en un espectacular juego 
de estrategia con frenéticos combates. 





e 
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Impresionantes recreaciones de las batallas más 
memorables de la saga "Star Wars". Es muy diverti- 
do y, sobre todo, completo en todos sus apartados. 


lar a nuestras unidades con la perspectiva tdicio- 
nal o por medio del sensacional mapa táctico. 


ZA "Ll 9,95€ 


jardín para atraer a montones de piñatas y crear un 
ecosistema bien compensado. ¿Te apuntas? 


Microsoft e Todo Tipo Jugadores e EJ + 29,95€ 


Warhammer 40.000 

Dawn of War ll 

¡Sensacional título de estrategia!! Que nos pone a 
los mandos de los Cuervos Sangrientos para librar a 
la humanidad de cualquier raza hostil. 







e SUF. 


| Star Wars El Imperio en Guerra 15 


La Batalla por la Tierra ha Comenzado [3 
"y La Tierra es un vertedero radioactivo donde escasea 
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LA POLÉMICA 


¿A que titulo de rol 
online juegas? 





"€. WARHAMMER ONLINE. de 


Si quieres mojarte, esta estu'oportunidad: Todos los meses te 
traemos las cuestiones que más preocupan:a los jugadores de PC. 
Vota por una de las tres respuestas posibles y comprueba cuál es la 
preferida por todos los lectores de COMPUTER HOY JUEGOS; 


Cómo participar: Elige tu opción y 
O envía un e-mail a la dirección: CHJUEGOSO 
AXELSPRINGER.ES 


LA POLÉMICA DEL MES ANTERIOR 


¿Que juego de rol te 
parece mejor? 


25% 
50% 
15% 
100% 






FALLOUT 3 


| 
: Me 5 s 20 


MASS EFFECT 


ib + | 


SACRED 2 FALLEN ANGEL 














E ESPAÑA 


Datos oficiales sobre los juegos que 
más éxito han cosechado para PC el 
pasado mes de Enero. 


¿Qué juego no aspira a 
alcanzar el primer puesto 
de esta clasificación 
para bajar del pedestal 
alos eternos números 
uno, los Sims? Si quieres 
estar al día de los títulos 
que arrasan cada mes en 
España y en el mundo, 
esta es tu sección. 
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SS 
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LOS SIMS 3 
Vuelven las mascotas virtuales más famo- 
sas de la historia. La Saga más Avenida del 
mundo se renue- 
va y nos ofrece 
más diversión. 


Electronic Arts 
2009 
Simulación 












DC UNIVERSE ONLINE 

Los superhéroes más famosos de la fac- 
toría DC se enfundan sus trajes de licra 
para ofrecernos TI! 
diversión. ¿Eres : 
héroe o villano? 


SOE 
2009 
Rol Online 


DRAGON AGE ORIGINS 
Bioware, creadores de «Mass Effect», 
está preparando una nueva maravilla 


Ae dl 





TA 


Vivendi Games : : Ba 


ESTRATEGIA 
FX Interactive 


3 Ea 3 





MINA 
ROL 
Virgin Play 


9,14 mn Estrategia enfocada a la parte bélica sin controlar 
recursos de ningún tipo.Con un modo multijugador 
SUF, muy divertido y un motor gráfico espectacular. 


h Estrategia enfocada al modo multijugador y, 
, Principalmente, a la parte bélica, donde iremos 


derol. ¿Serátan UNNE 
buenocomolo ¡SAMA : Age of Conan 
pintan? Hyborian Adventures 
A FS ¡Todo el universo Conan a nuestro alcancel! Con un 
cer sistema de combate revolucionario y una aparien- 
E Arts cia gráfica de ensueño. ¡¡Inmejorable!! 
Rol Koch Media e Todo Tipo Jugadores + EXFA + 19,99€ 
WORLD IN CONFLICT El Señor de los Anillos Online 
SOVIET ASSAULT QQ Las Sombras de Angmar (Gold Edition) 
Primera expansión con un trans- o ) Fiel recreación de la Tierra Media, con el aliciente de 
fondo ambien- Di 222 que podemos visitar los lugares emblemáticos de la 
tado en pl ena trilogía y luchar contra cientos de enemigos. 
guerra fría. Atari e Todo Tipo Jugadores + EJ + 19,99€ 
Ubisoft 
Marzo 2009 > Fallout 3 
Estrategia 
p Título colosal e infinito por la cantidad inmensa de 
' divertidas misiones. Además, la calidad de la historia 
CHRONICLES OF RIDDICK MN SUF.  quenosnarraes, simplemente... ¡Una obra maestra!! 
ASSAULT ON DARK ATHENA 





Cantidades ingentes de acción:a cargo 
de unos de los 
héroes de nuestra 


época. ¡Ajugar!! Mass Effect 





E 5 ¡impresionante en todos los sentidos! Todo te atra- 


Atari pará, desde su cautivadora historia a sus frenéticos 
2009 combates. Una auténtica obra maestra. 
Acción 


AS 2 
4 ios? 


SIMULACION 
Electronic Arts 


a | 










EA 
(6) PCFIT + ALFOMBRA 
| "HABILIDAD 
ER Planeta de Agostini 
Neverwinter Nights 2 


Gold Edition 

Los Reinos Olvidados es el marco perfecto para 
E 
disfrutar del mejor rol con cientos de opciones de 
lucha y hechizos. Dos juegos a un precio fantástico. 








ps Fusión de géneros, rol y acción, que nos invita a 
"recorrer grecia para devolver la vida a nuestra 
amada. ¿Conseguiremos superar los peligros? 


Sacred 2 Fallen Angel 


38 El mundo de Ancaria está en guerra, la batalla entre 
las fuerzas del orden o el caos es inminente. 
SUF. ¿De quélado nos pondremos? 






Li ES 1 7 Mezcla perfecta entre Rol y acción, donde la diver- 
A sión llega en forma de combates contra cientos de 
a: SUF. enemigos. Coge tu rifle y lucha por la humanidad. 


a” e Todo Tipo Jugadores + EIA + 49,95€ 








8,19 El brujo guerrero Geralt de Rivia es el protagonista 
232 de esta historia de la que sólo saldremos triunfan- 
tes si dominamos la lucha con espada y la magia. 


Atari e Todo Tipo Jugadores + EPX4 + 19,95€ 


Warhammer Online 

Age of Reckoning 

ES Impresionante recreación del universo 
"Warhammer', en un universo online persistente 

enfocado al modo PES contra jugador. 


El título original y su expansión en un 
sólo pack. Además, dos guías de ini- 
ciación para que no nos perdamos. 





Ñ World of Warcraft 
: A Wrath of the Lich King 
dur ¡ilmpresionante expansión! Llena de cambios: nue- 
mé Vas mazmorras, nuevos enemigos, una nueva profe- * 
$ sión, un nuevo contiente... ¿Se puede pedir más? 


















4 Rise of the Argonauts 


) Space Siege 


The Witcher 


ESTRATEGIA 
FX Interactive Ea 





OREA 










Professional Edition 

Ey Como pilotos de aviones comerciales debemos sur- 
2 Carlos aires y llegar a nuestro destino. Profesionales 
y principiantes disfrutarán volando. 







2% Guitar Hero ll 

ni a Legends of Rock 

ES En) Conviertete en el guitarrero de moda y acaba con 
todos tus competidores en apasionantes duelos a 
ritmo de rock. Divertido como pocos. 


'9] Los Sims Historias de Mascotas 








Dos nuevas historias para nuestros Sims que esta 
: vez tendrán que adiestrar mascotas , competir en 


% concursos y, así, ganar simoleones para sobrevivir 


0 Los Sims 2 Deluxe 

EXE Millones de jugadores se han apuntado a la 
“Simmania”Y es que guiar las existencias de esto 

A SUF. — personajes virtuales nos dará muchas alegrías. 






7) Partiendo de organismos unicelulares, debemos 
2 crear y liderar una raza hasta convertirla en la 
SUF. dueña de la galáxia. ¡¡Divertidísimo!! 





Wolves of the Pacific 
yen Divertido y sencillo simulador que nos pone al 
mando de un eno durante la ll Guerra 


Ubisoft EE . as 13 19,95€ 


Flight Simulator X 
























OSA 
DEPORTIVO : 
Konami 
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AL EA) 
SIMULACION nes! 
Electronic Arts 1rb 


12 NA INN 
¡0 = BATTLECHEST 
ROL ONLINE AE 
Vivendi Games E 





42 LOS SIMS 2 MANSIONES 
¡2 Y JARDINES (ACCESORIOS) 


— SIMULACIÓN o 
Electronic Arts 











ROL ONLINE 
Vivendi Game GE 
NN 
1 5) UN INII iENS 
ESTRATEGIA 


FX Interactive , me an 






7 Al Rescate del Imperio Británico 
Extravagantes personajes e ingeniosos puzzles son 
las bazas de este título de FX Interactive, que nos 
arrancará más de una carcajada. ¡¡Divertidísimo!! 


televisión con los personajes reales de la famosa 
serie. ¡Seremos capaces de escapar de la isla? 












e Runaway 2 

AE] El Sueño de la Tortuga 

Una aventura gráfica sobresaliente con buen 
humor, buenos gráficos y unos puzzles alucinantes. 
Además viene con la primera parte de la saga. 


Sam 8. Max 

Primera Temporada Completa 

TE Desternillante aventura donde ayudaremos a un 
perro cínico y un conejo hiperactivo a evitar que el 

ME0LH presidente de los EE.UU. caiga hipnotizado. 


uu Sherlock Holmes 
y El Rey de los Ladrones 


En Ársene a está sembrando el caos a base de 






| Simon The Sorcerer 4 






db 8,04 Descubre quién ha suplantado a Simon en el 
[222 Mundo Mágico, mientras descubres las parodias 





| 
3 SUF. — más disparatadas sobre los cuentos populares. 
Virgin Play e Todo Tipo Jugadores e [IFA e 39,95€ 








 ROLONLINE 
Vivendi Games 


AMI 


ACCIÓN 
Warner Bros 


SS e el 


A: TIT 
ESTRATEGIA 
EA 
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- SIMULACIÓN 
Electronic Arts 





ES ES 






AY The Abbey 


Métete bajo la piel de Fray Leonardo para desvelar 
qué está pasando el la abadía. ¡Resuelve el enigma 
y evita que maten a Bruno!! ¿Te atreves? 


SN SU. 


AL EA 








EN, Moto GP 08 


¡Toda la emoción del campeonato oficial a nuestra 
disposición! Y es que Capcom se loha' o 


nes de fin de semana donde demostraremos que 
somos los mejores al volante. ¡A tunear se ha dicho! 









D La saga vuelve a sus orígenes para ofrecernos 
espectaculares y divertidas persecuciones policiales 
y emocionantes carreras. ¡¡Sin olvidar el tuning! 


¡¡Velocidad en estado puro!! La mejor experiencia 
po de conducción nos espera en este sensacional 
ga. _2% SUF. — título, con un montón de bólidos diferentes. 










sii Forever 


mE Divertidísimo modo multijugador que nos invita 
a competir contra rivales de todos los continentes 
para demostrar que somos los mejores. ¡¡A correr!! 


FX Interactive e Todo Tipo Jugadores + ES + [] 19,95€ 








Need for Speed Undercover 


| SPA va 
ASIA 


Warner Bros 


Elo rd 


ROL ONLINE 
Vivendi Games 


MAINE CONQUER 
METE 

ESTRATEGIA 

Electronic Arts 


Take2 


SN 





Male 





DEF 







saga que ya es un clásico. En esta ocasión controlare- 
SUF. —mosa nuestros jugadores con el ratón. ¡Increible! 





DA 









todas las estrellas de la actual temporada, incluidos 
los chicos de oro que darán espectáculo del bueno. 


PES 2009 







Konami ha vuelto a sorprendernos con un título 
cargado de sorpresas, como el nuevo modo leyen- 
da, y toda la diversión de esta veterana saga. 


¿ SUF, 





) q Virtua Tennis 3 







Regresa el mejor tenis, más divertido y realista 
que nunca y con los mejores jugadores de la ATP. 
¡Desbanca a Federer del número uno! 


Sega + Todo Tipo Jugadores + [E + 39,99€ 


AI 


il CD 2 Consulta la Guía de Compras 
completa en el CD de la revista. Para acceder, 
ejecuta la aplicación y en la sección Extras, elige 
la opción "Secciones en PDF CHJ 94 CD". 











| TAKEZ (NuEvO PRECIO) | 


EIA LUUANAS BIEN: —SUF.=SUFICIENTE WILL 





COMPUTERCHOLLOS - 


-ACTIVISION (RE-ACTIVE) AN 
¿Call of Duty 2 | 1995€ 
Call of Duty Deluxe Edition 1495€'. 
Doom 3 14,95€ ' 
Gun | qe 14.95€ | 
La Fuga de Monkey sand | 9,95€ Mi 
Quake 4 1495€ 
Star Wars Battlefront 2 14,95€ 


Star Wars El Imperio en Guerra. 14,95€ 

- The Movies 14958 1 
ELECTRONICS ARTS (CLASSIC) 

- Battlefield 2 Complete Collection 19,95€ 


Command 8 Conquer Tiberium Wars 19, ase | 
- ESDLA La Batalla por la Tierra Media Il 19,95€ 


FIFA08. sE 19951. 
' Los Sims Edición Deluxe. e 
Medal of Honor Airborne 1995€: 
NBA Live 08  1995€ 
Need for Speed Carbono 19 ¿se 


ELECTRONIC ARTS ALE LINE) | 
' Black 8. White 2 : 9,95€ 
en City 4 OO 9, e 

| FX INTERACTIVE (PREMIUM) | | 
Avencast 9,956 
Imperivm Civitas ] 995€ Hi 

- Imperivm lll Las Grandes Batallas de Roma 9,95€ 

Runaway A Road Adventure 995€. 

' Torrente El Juego. 995€ * 
NOBILIS (NEOJUEGOS) Gil ll 
Gothic 999€ 
Trackmania United 999€ 


GTA San Andreas 9, 95€ 
Mafia 9,99 1W 
Max Payne 2. 9,95€ Mi 
UBISOFT (CODEGAME) | 
Brother in Arms Road to Hill 30 9,95€ Mi 
CSI Oscuras intenciones 9,95€ 
- Devil May Cry 3 | 995€ 
| Dungeon Siege a 9,95€ M 
11.2 Sturmovik O we | 
Peter Jackson's fing o 995€ 
Silent Hunter 4 995€ ' 


The Settlers El Jas de los pss 9,95€ 





VIVENDI GAMES ES (TH HE 
COLLECTION) 
Leisure Suit Larry ad Cum Laude 6, el 





















uando surgen dudas 

sobre qué componente 

comprar para nuestro 
ordenador, o con quéttítulo de rol 
o simulación en castellano jugar 
esta primavera... ¿qué mejor lugar 
para preguntar que esta sección 
de cartas? Aquí, tus deseos se 
convierten en respuestas claras. 





«GTA IV» pide mucha máquina y, 
sobre todo, tarjeta gráfica. 


J f 
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Tengo un ordenador potente para 
jugar en mi casa pero resulta que 
he cogido últimamente el «GTA 
IV» y me va a 'pedales”. Es que le 
cuesta muchísimo que se 
vea bien y que vaya todo 
fluido y muchas veces 
hay unos parones que me 
cuestan el tener que salir 
otra vez del hospital. He 
llegado a pensar que 
es que tengo 
mal instalado 
el sistema o 
los driver. Mi 
PC es un Intel 
Core 2 Duo 2,4 
GHz, 4GB de 
RAM y una tarje- 
ta gráfica modelo 
GeForce 8600617. 
¿Tiene arreglo el 
problema? 

David Esteban (email) 















Pues no te preocupes. Por la con- 
figuración del ordenador que 
tienes, el "problema" está en la 
tarjeta gráfica. La GeForce 
8600 no es que sea de 
las menos adecuadas 
para el juego, pero sí 
está muy lejos de lo 
que Rockstar pide para 
que vaya todo fluido. 
Para que te ha- 
gas una idea, 
en nuestro la- 
boratorio, con 
modelos de 
GeForce más 
modernos 
que la 8600, 
tuvimos pro- 
blemas para 
que se moviera 
correctamente. 
Si quieres disfrutar 
de «GTA IV» a tope 


SS 








en tu PC, te aconsejamos que 
cambies de gráfica e instales una 
GeForce serie 9 (o superior), o una 
ATI Radeon HD3870 (o superior). 


Acabo de comprarme este juego y 
tengo un problema con la última 
misión y es que cuando termino 
de instalar el juego y completo los 
cuatro primeros casos, el quinto no 
me aparece y no puedo jugarlo. La 
imagen está como pálida y no pue- 
do pinchar para entrar en él asíque 
en realidad he comprado un juego 
con cuatro fases y no cinco. ¿Sabéis 
si para abrirlo hay que hacer algo 


La ATI Radeon HD4870 es una de las mejores tarjetas 
gráficas en relación precio calidad del mercado. 





Las bajadas de precios 

Me he decidido a escribirles porque me ha ocu- 
rrido una cosa que es alucinante y que no en- 
tiendo que puedan hacerse así las cosas. Hace 
un mes que me compré el juego «Dead Space» 
para PC por casi 50 euros y hace unos días he 
visto una noticia en la que se anuncia que Elec- 
tronic Arts baja el precio de algunos juegos en 
el mes de Marzo. Mi cabreo viene porque uno 
de los que bajan es precisamente «Dead Spa- 
ce», que se queda en 20 euros. Toda una gan- 
ga para el juegazo que es. Y ahora yo pienso... 
¿merece la pena comprarse los juegos el primer 
día que salen? Porque resulta que por miimpa- 
ciencia, me he gastado 30 euros de más (5.000 


EE TS, 


ahora han decidido que hay que bajarlo para! 
que se venda más? Desde luego, con medidas! 
así no ayudan a que nos lancemos a por las | 
novedades cuando salen porque con esperar | 
un poquito, acabamos comprando los mejores | 
juegos por un precio de risa. Y encima acaba- | 
mos pensando quesi ahora puede venderseun | 
juegazo así por 20 euros, ¿qué razón hay para | 
que no se venda directamente a ese precio? A lo 
mejor la gentelos compraba más. | 
Núnez Tárrega (vía e-mail) | 


A 





hay que descargarlo de Internet. 


especial en algún caso de antes? Es 
que a lo mejor me he dejado algo 


por hacer y hasta que no lo haga : 


no voy a poder entrar. 
Raúl Barroso (vía email) 


«CSI: NY» es un juego que viene 
con cuatro misiones en el disco 
que compramos y una quinta 


- que tenemos que descargar más : 


tarde. No sabemos si Ubisoft lo ha 
hecho para ahorrar espacio en el 






El quinto capítulo de «CSI: NY» : 





Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo 
de hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


- Soy de los seguidores de «Flight 
- Simulator» desde las versiones que 
- salieron en los 90 compatibles con 
|: Windows 95 y reconozco que soy 
+ un entusiasta de la saga. El caso 
': es que he leído hace poco que Mi- 

- crosoft va a prescindir del equipo 
- encargado de desarrollar la serie y 
- nose sabe muy bien qué va a pa- 
- sar con todos ellos y con el juego. 
- He buscado información por todas 
- partes pero nadie sabe nada. ¿Vo- 
- sotros sabéis cómo está la cosa y si 
- «Flight Simulator» seguirá salien- 
do para Windows Vista y Windows 
- 7? Gracias por vuestra ayuda. 


Marcelo Bailén (vía e-mail) 


: Todo son rumores y mientras 
- Microsoft no confirme nada... Lo 
- Cierto es que la compañía de Red- 
- mond está llevando a cabo un 


plan de ajuste que incluye el des- 
pido de buena parte de sus traba- 
jadores. En el pasado ya ocurrió 
algo parecido con «Train Simu- 
lator»: se anunció una segunda 
parte que fue cancelada y el equi- 
po responsable despedido. De to- 
dos modos, es complicado pensar 


- que Microsoft vaya a deshacerse 
- de una licencia que tiene más de 


25 años y un prestigio enorme. A 


- lo mejor no será ella la que lance 


los juegos y sí otra compañía dis- 
puesta a desarrollarlos... 


DVD o si ya estaba previsto como : ¡HE 


fórmula para ofrecer en un futuro 
nuevas misiones. El caso es que 


tienes que seleccionar ese quinto : | 


capítulo y descargarlo al disco du- 
ro. Una vez que lo instales bien, ya 
podrás jugarlo. Así que no te has 
dejado nada por hacer. 


A A 
OTAC AINC EYDE 
LARI1IAJALIOJEAFE 


- Muchos cree 








e 





n que la saga «Flight 
Simulator» corre peligro... 





pelas) que me hubieran servido perfectamen- 
te para comprarme también, por un poquitín 
más, el «Mirror's Edge» (que cuesta 40). El caso 
es que tengo un juego en casa que ya no vale 50 
euros por que en apenas un mes ha reducido su 
precio más de un 50%. ¿La crisis? ¿Las rebajas 
de Marzo o es que no han vendido mucho y 





rt dl MD 
«Dead Space» ha vi 
buen pico en apenas dos meses. |: 





Pe 23 
oreducido su precioenun | 








Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 

C/ Santiago de Compostela, 94 -28035 Madrid. O por correo electrónico a la direc- 
ción de email expertos.chjuegosQaxelspringer.es. La revista se reserva el derecho a 
resumirlos mensajes por cuestión de espacio. Confiamos en vuestra comprensión. 


RES CdAa 
forme a la normativa vigente sobre Protección de Datos Personales, serán incorporados a un fichero, del que es res- 
ponsable Axel Springer España S,A., para responder las consultas o gestionar el envío de los premios. en los sorteos y 
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¡AHÓRRATE HASTA 5 EUROS! 
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Dior PC 92 
Computer A DB, 
100 ' A 
¡Je [aj] => EMGLU 
A A LO 
J 5 LECTORES DE 
LOMO aprOVELMaT tE UE Esla OB La 
MI EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. y 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 
MH POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
, GAME CentroMAIL. C/ Virgilio, 9 (Ciudad de la Imagen). 28223 Pozuelo de Alarcón. El envío te llegará contra reembolso. 
e 
g MU AA ATTRACTION 
0 | e a ] | | | Ec 
C U 13 0 NN D E E P D ID O | | Jar | 8 El MI Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL. IM Oferta válida hasta el 31 de Marzo de 2009. 
Nombre eu o ate pe o a a e a 
Calle/Plaza. ...... O O AS os O cdo O all a UBA 
ELO Mci Api on A a AA E OE A Telefono: edo de es oe OS NE o 


PRODUCTO a A sa 
Señala el juego que quieras para realizar el pedido RECOMENDADO HOY JUEGOS A 
O EEAR.2Projectórigin | 4995 | 4495 | INIA 



















49.955 
O Hotel Giant 2 39,93< | 34,95e 


Forma de pago 3 Contra reembolso Urgente 


(España peninsular 6,50€, Baleares 7,50€) 











Dentro del CD 


Este mes os regalamos un juego completo, de los 
mejores títulos de rol que han aparecido nunca en 
la historia del PC. ¡¡Y más páginas en PDF!! 


| ASÍSE INSTALA EL CD 





DEUS EX 


Una buena dosis de adrenalina te propone este mitico título que 
cuenta con un argumento de ciencia ficción basado en gobiernos 
corruptos, corporaciones de alto poder y biónica de futurista. 





Una vez introducido el CD-ROM aparecerá 
' el menú central de la aplicación. Para pro- 
ceder a la instalación del juego pinchamos en 


» Automáticamente el sistema nos muestra 

“a el selector del idioma, así como los datos 
de versión del juego. Pulsamos en Lies ] 
para continuar. 


| Vas a invtalas Deus Ex en tu siste 
| Pula "Siguiente" para comenzar la hatalació 
La información del recuadro inferior fontie 


o Cancelar” en cualquier momento para sal. 
a los enlaces web que te ofrecen más información. 


Producto: Detis Ex 
Vorsión: — 1112fm 51 
¿ Desurollador — |OMN Storm Austin 


», Se muestra una pantalla con la licencia de 
==> uso del juego.La aceptamos para continuar. 


Y Lee el siguiente acuerdo de Ícencia. La netalación requiere que acapies las condiciones del acuerdo. 


Y [MATURE RATINQ WARNING === 


y Deus Ex is rte Mature (4) a Enteimer! Solar Pang Bow. An M taling mess thata | 
talns content only sulable for persons ages 17 and older. Deus Ex contains animatad 
a ed o 


Please cancel the ratall process 1 you are under the age ol 17 undess you have lhe permission of 
parent at guardan. 


IMPORTANT woo 
| ON AND LIMITED WARRANTY - READ CAREFULLY BEFORE USING THIS PRODUCT 
NOT INSTALL THE COMPUTER PROGRAM CONTAINED IN THIS pap e IL You 
RAVE READ AND UNDERSTOOD ALL THE TERMS OF THE UCENSE AND LI! 


¿Acepta la: condiciones de este acuerdo de licencia? Pulsa "Si" o 'Tancelar”. 















¿7 El programa se instalará en la ruta e por 
== defecto para modificarla habremos de 
escribir la nueva ruta en la casilla de dirección. 
Una vez finalizado pinchamos en [sisguene> ] 
para continuar. 





Espacio disponible en la unidad: 42367 Megabytes 


E El sistema nos muestra ahora una panta- 
ss" lla con las opciones que se instalarán en 
nuestro sistema.Se podrá deseleccionarla que 
no sea adecuada.Para procedera la instalación 


pulsamos en [Sguiems >], 


Controladores Microsoft Direcd< 7.0a editar ql: sonido y soporte de joystick, Si la 
y wetsión DiecdX 7.0a no está instalada, deberás elegir asta opción. 





¿* El programa de instalación nos pregunta 
3 ahora si estamos listos para comenzar la 
copia de archivos. Pulsamos [rsals] para 
comenzar el proceso. 





Pulsa Instalar" para comenzar la 


instalación. 
Pulsa "Cancelar" para sale de la instalación Deus Ex. 





Elige tu 
caratula 


Si quieres que los 
juegos que te rega- 

lamos tengan una apa- 
riencia aún más espectacular, 


sólo tienes que recortar la carátula que 
publicamos en la parte interior de la funda y colo- 
carla en una caja de plástico tamaño DVD. 








10 Una vez finalizada la copia de archivos al 

disco duro, se muestra un menú con las 
opciones posibles de información y comienzo 
de juego. Pulsamos en para dar por 
concluido el proceso de instalación. 


Opciones de Deus Ex 
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SERVICIO DE 
ASISTENCIA TECNICA 


Para resolver cualquier problema relaciona- 
do con el CD podéis contactar con nuestro 
SAT a través del correo electrónico: 
sat.chjuegosGaxelspringer.es, 

O por correo a: 

COMPUTER HOY JUEGOS 

C/ Santiago de Compostela, 94 

28035 Madrid 


El empleo de tus datos personales estará sujeto a la normativa 
vigente sobre Protección de Datos. Para más info. consulta el ¿ 
recuadro en la sección Cartas de los Lectores (pág. 76). 








¿5 Para jugar pinchamos en inicio, programas, 
4 Desu Ex. 


6" Desinstalar Deus Ex 
[m1 









Documentación 

| Eidos Games Web na 

| Eidos Interactive Store Web Pa 
Jugar a Deus Ex 


E] Modo a prueba de fallos de Deus Ex 
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| Más secciones ») 
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Disfruta de las secciones exclusivas del número 
96 en PDF y que solo podrás encontrar en el CD. 
No dejes de leer las nuevas secciones para estar 
informado de todo lo que acontece. 


l archivo PDF que tienes 
en tus manos es la mejor 
herramienta para consultar có- 
mo van a funcionar las últimas 
novedades en tu PC. Gracias a 
nuestro laboratorio, compuesto 
por 24 ordenadores distintos, y 
las 48 pruebas de rendimiento, 
es muy fácil saber cómo va a 
comportarse cualquier nove- 
dad. Sólo tienes que mirar qué 
modelo de tarjeta gráfica tie- 
nes, el procesador, la memoria y 
compararlo con nuestras tablas 
que verás dentro del PDF. 
También, incluimos las últi- 
mas actualizaciones de juegos 
y hardware, para que de un clic 
vayas hasta la web que tanto es- 
tabas buscando, te descargues 
los archivos y los instales en tu 
PC con total garantía, 


IN IA 10 De DR a AAA Mu LA GI A Gt 


La Guía de Compras completa 
te permite conocer los mejores 
juegos que hay a la venta en PC, 
Con su descripción, precio, va- 
loración y puntuación obtenida 
en COMPUTER HOY JUEGOS, así 
como la relación precio/calidad. 

Finalmente, disfruta de un in- 
teresante artículo donde te con- 
tamos cómo hacemos los Test 
de la revista. En qué consiste 
cada parte de nuestros artículos 
y todos los elementos que van a 
darte todos los datos de interés: 
fabricante, códigos PEGI, links a 
las páginas de la revista, etc. 

¡¡Ah!! y si eres de los que pre- 
fiere leer la información en pa- 
pel, imprime los PDF con total 
libertad para consultarlos en 
cualquier lugar, como si forma- 
ran parte de la revista normal, 


An ANNAN AAA 
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Preguntas más frecuentes 


Aquí, planteamos los problemas más 
frecuentes que se pueden dar y todas sus 
soluciones definitivas. ¡¡Toma nota!! 


Problema: A pesar 
de tener instalada en 
mi PC una aceleradora 
gráfica compatible con el sistema 
Direct3D, sigo sufriendo ralentiza- 
ciones importantes. 
Solución: Si los driver gráficos de 
tu aceleradora están actualizados 


ba a seleccionar, en el menú prin- 
cipal del juego (configuración/ 
Pantalla), la opción "Dispositivo 
de procesamiento". Cuando el 
sistema muestre el cuadro de diá- 
logo de selección del dispositivo 
de vídeo, haga clic en el botón de 
opción Mostrar todos los disposi- 
tivos y seleccione Compatibilidad 
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Desde el Laboratorio 


La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Labor 
Un largo camino que ahora te describimos minucii 


AN b y 
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A 

UA IS AA 


Desde el laboratorio 
¿Funciona en tu PC? 


Tenemos el mejor laboratorio del mundo, 24 
ans Preparados para demostrar cóm 
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OpenGL.El sistema sida usaf 
este sistema de aceleración para 
ejecutar el juego más tarde, 


Problema: Tras insta- 
lar el juego sin nove- 
dades, cuando arranco 
el mismo, en la pantalla principal 
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Si queréis corocer la forma de obtener la nota, 16- 
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del menú el cursor desaparece y el 
sistema se queda bloqueado, 
Solución: Este problema se debe 
a la incompatibilidad de la tarjeta 
de sonido instalada en tu equipo 
con las librerías DirectX. La solu- 
ción a este problema está en la 
actualización de los driver de so- 
nido de tu modelo de tarjeta de 
sonido para que sean compatibles 
con DirectX 7 o posteriores. 


Problema: Tras insta- 
lar el juego e intentar 
arrancarlo, me aparece 
una ventana en Windows Vista 


EA A RATITO ARA GA AC di Y 


solución a este problema. 


O O ' 


avisando de que el archivo .EXE se 
cerró inesperadamente. 

Solución: En ordenadores con sis- 
temas operativos de 64 bits, «Deus 
Ex» no funciona ya que fue progra- 
mado para sistemas operativos de 
32 bits. Por el momento no existe 
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ACCIÓN » Batman es uno de los grandes súper 
héroes que, por fin, tendrá un juego a la altura 
de su leyenda. ¡¡Estas sonlas claves de su exito!! 


atman hace acto de 


presencia en los orde- 


nadores personales con 
un juego de acción que promete 
convertirse en uno de los bomba- 
zos del año. Alucinados todavía 
por la película "El Caballero Os- 
curo”, en «Batman Arkham Asy- 
lum» conseguiremos capturar al 
Joker y mandarlo directamente 
al psiquiátrico de Gotham City. 
Sin embargo, su "enchirona- 
miento" no será más que una 
treta más del súper villano para 
provocar el caos y, de paso,hacer- 
se con el control del manicomio 
y liberar a todos los lunáticos que 
cumplen condena dentro. Por su= 
puesto, Batman lo va a impedir... 


NOTE LO PIERDAS ) 
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Aún tenemos la boca abierta des- 
pués de haberlo visto y, os pode- 


mos asegurar, que será toda una 
revolución dentro del género de 
la acción y que marcará un antes 
y un después de su lanzamiento. 
Batman, por fin, tiene un juego a 
la altura de su grandeza. 

Como podéis comprobar, la 
calidad gráfica del juego es in- 
creíble y, aunque no está basado 
en ninguna película y sí en los 
comics, promete regalarnos sus 


momentos más gloriosos en PC, 


Impacientes estamos por ver al 
"héroe que Gotham se merece, 
pero no el que necesita”. 24 


| 


LAS CLAVES DE BATMAN ARKHAM ASYLUM | 


« Un gigantesco e increíble psiquiátrico con lo peorcito de Gotham City nos espera. 
« Batman luchará como un jabato gracias a un original sistema de combate, 
« Una trama espectacular escrita por Paul Diny, guionista de la serie "Perdidos". 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 
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GAITA NETAS ES MESE) pl conseguir más recursos y territorios. 
Vive las batallas más increibles BS MA MANRESA o JOY 


Viaja por los cinco ) continentes y lucha contra los países que inten- 
¡No te dejes pisar!! 


tan arrebatarte tus posesiones. ;¡ 








Instala los u 


Muchas veces, la instalación de una nueva 
tarjeta gráfica no termina cuando pone- 
mos el último tornillo, Por desgracia, casi 
siempre hay que bajarse lo últimos driver 
para hacer funcionar correctamente las úl- 
timas novedades. ¿Sabes cómo hacerlo? 
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La Guía de Compras más completa que 
existe con toda la información que 
necesitas: descripción, precio, infor- 
mación, PEGI, la nota de calidad, su re- 
lación precio/calidad y los juegos más 
vendidos en el mundo. 





beds dede 


Disfruta por primera Y vez en la saga «Total War» de E alNarlantes 
combates navales con los mejores navíos de la época. 
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Es indudable que hay juegos que son alér- 
gicos a la vieja costumbre en PC de usar el 
teclado y el ratón. Si vas a comprarte un 
pad de control, el mes que viene te conta- 
mos cuáles son los mejores. Para que ten- 
gas la partida siempre "controlada". 
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PA inundaciones, tsunamis... La estructura de la presa cede, Al mando del centro de operaciones tienes 
¡ENE ASA ESAEIAS la plataforma petrolífera arde en llamas, que estar preparado para accidentes 
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La seguridad a está en tus manos Una edición cargada de extras ENEE AAA A 

Secuestro de aviones, liberación de Emergency 4 se presenta con nuevos Participa en misiones con jugadores de 

rehenes, desactivación de explosivos, retos: catástrofes humanitarias, misiones todo el mundo y escala posiciones en la 
AA MAA en zona de guerra y “mega-terremotos”. ¡ERAS A 
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